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EL REY DURMIENTE

Erase una vez' una bella princesa. Vive en un
castillo con sus padres y otra gente, y todos son
muy serios. La princesa esta aburrida. Le gustaria?
ir a la calle a jugar con otros nifios, pero no puede
hacerlo, porque es la hija del rey y tiene que estar
dentro del castillo y hablar sélo con la gente de la
corte. Pero desde el balcdn de su habitacion puede
ver el patio donde juegan los nifios, los campos y
las montanas. Siempre estd en el balcdn y se ima-
gina mil aventuras fuera de los muros del castillo.

Un dia la princesa esta soiilando con visitar otros
reinos, y en el patio unas ninas estan saltando a la
comba y estan cantando. De repente® la princesa
escucha la letra de la melodia que cantan.

— El rey dormira y no se despertara hasta la
mafanita de San Juan — cantan a coro muy ale-
gres. A la princesa le sorprende mucho esa curiosa
cancion, y manda llamar* a una de las nifias.

! érase una vez — Xuia-0blj1a OJHAXKIbI
2 le gustaria — eii XxoTeJ10Ch ObI

3 de repente — BApYT

4 manda llamar — npuka3bIBaeT 1103BaTh
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— ¢(Qué cantdis en vuestros juegos? — le pre-
gunta intrigada.

— Es una historia que nos cuenta nuestra ma-
dre antes de dormir — responde la nifia con timi-
dez.

— Ahora cuéntamela ti! — ordena la prince-
sa.

— Dice mi madre que en un castillo muy lejos
de aqui vive un rey hechizado que se pasa todo el
ano durmiendo. Sélo despierta la mananita de San
Juan. Si no hay nadie a su lado cuando se despier-
ta, vuelve a dormirse? y no despierta mas hasta el
ano siguiente. Va a estar encantado y esperar a una
princesa con la que va a casarse.

A la princesa le interesa esa historia. Empieza a
pensar en cuanta distancia hay hasta aquel miste-
rioso castillo® y se lo pregunta a la nina.

— Nolo sé, pero mi madre dice que para llegar
hasta alli hay que romper unos zapatos de hierro —
explica la nifa.

La princesa encarga que le hagan* unos zapatos
de hierro. Resistentes pero bonitos, exige. Cuando
se los dan, se los pone y camina hasta un bosque
magico que ningun caballero se atreve a cruzar.

! cuéntamela ti — pacckaxku MHe €€ Thl

2 vuelve a dormirse — 3achlraeT CHOBa

3 cudnta distancia hay hasta aquel misterioso castillo —
HACKOJIbKO JaJIeKO HaXOAUTCS TOT TAMHCTBEHHBIM 3aMOK

4 encarga que le hagan — naér 3agaHue cuenathb eit
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Entra en el bosque y después de caminar un rato
ve a una amable viejecita que le pregunta a donde
va. Ella responde decidida.

— Busco el palacio del rey que dormird y no se
despertara hasta la mafnanita de San Juan. ;Sabes
donde esta?

La anciana no sabe nada de aquel lugar pero
dice que a lo mejor' la puede ayudar su hijo, el
sol.

— Pero ten cuidado?, creo que puede danarte.
Es muy grunén — le advierte.

A pesar de todo, la princesa insiste en
acompanarle a su casa.

Cuando escucha llegar al sol’® se asusta y se es-
conde en un armario.

— jHuelo a carne humana y quiero que se me
dé!* — exige.

— Calla — le dice la madre —, que es una po-
bre muchacha que busca el castillo del rey que
dormird y no despertara hasta la mananita de San
Juan. ;Sabes como encontrarlo?

— Nunca he oido hablar de eso’. Creo que te
pueden ayudar mis hermanas, las estrellas.

! alo mejor — BO3MOXHO

2 ten cuidado — Oyab ocTOpoXXHA

3 escucha llegar al sol — cipInT, YTO UAET CONHIIE

* {Huelo a carne humana y quiero que se me dé! — I uyio
3arax 4eJJOBeUMHbI U X0uy €€ OTBe1aTh!

> nunca he oido hablar de eso — HuKorma o6 3TOM He
CabIILIAN



Muy cansada del viaje, la princesa se duerme. Ni
siquiera cena. El hambre la despierta a la manana si-
guiente. La viejecita prepara un desayuno que la jo-
ven come mientras poco a poco van llegando las es-
trellas. Estan cansadisimas de su trabajo nocturno'.

La princesa les pregunta una por una?, pero
ninguna ha oido hablar de aquel rey. Pero le dicen
a la princesa que el aire puede saber mas, porque
¢l siempre va de un lugar a otro, entrando en todos
los sitios, y nunca esta quieto.

Después de desayunar, la princesa sigue su ca-
mino hasta encontrar a otra anciana que le pre-
gunta a donde va con aquellos curiosos zapatos de
hierro.

— Busco el palacio del rey que dormird y no
despertara hasta la mafianita de San Juan — repite.

La viejecita tampoco sabe donde esta el casti-
llo.

— Creo que mi hijo, el aire, nosvaadecirdénde
esta. Pero ten cuidado, creo que puede danarte —
le advierte la mujer.

Van a casa y la princesa se esconde de nuevo en
un armario cuando aparece el aire.

— jHuelo a carne humana y quiero que se me
dé! — grita.

— Calla — le rina la madre —, que es una po-
bre muchacha que busca el castillo del rey que

! nocturno — HOYHOIA
2 una por una — 1o o4epeaun
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dormird y no despertara hasta la mananita de San
Juan. Le digo que la vas a ayudar.

— Si sale por la otra puerta, va a llegar ense-
guida.

La princesa sigue sus instrucciones y, después
de andar un rato, descubre que esta descalza. Los
zapatos de hierro desaparecen. Sorprendida, la
princesa levanta los ojos y ve una magnifica forta-
leza con la puerta abierta de par en par.

Corre por todas las habitaciones del castillo has-
ta encontrar al rey dormido en una lujosa cama. Es
muy hermoso y estd durmiendo tranquilamente.
La chica suspira paciente y se sienta a la cabecera.

Los dias vienen y se van, y no pasa nada. Los
meses son iguales para la princesa que esta ence-
rrada en la habitacidén del rey. Las estaciones son
diferentes fuera, pero alli dentro no cambia nada.
El aburrimiento se apodera de la muchacha'! que
no deja al rey ni para comer?.

El tiempo pasa lentamente hasta que un dia la
sorprende una dulce musica. El pueblo celebra la
noche de San Juan, pero la princesa no recuerda
qué dia es.

— Si se asoma usted al balcén, va a ver cosas
bonitas y va a estar alegre — le dice una sirvienta.

! el aburrimiento se apodera de la muchacha — neyu-
KOW OBJIAIEBACT CKyKa
2 ni para comer — J1axe YTOOBI IOECTh
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La princesa duda pues si el rey despierta no la va
a encontrar a su lado. Sin embargo acaba saliendo!
a disfrutar de la primera cancién que escucha en
muchos meses.

Mientras no esta en la habitacion, el rey abre
los ojos. La primera persona que ve es la sirvienta.
Piensa que es ella la persona a la que ha velado
su suefio®. Cuando la princesa regresa, al monar-
ca le fascina su belleza pero la sirvienta le engafna
diciéndole que es su dama de compania’.

Agradecido por cuidarle?, el rey promete un re-
galo a cada una de ellas. La princesa, apenada, le
pide una piedra dura y un ramito de amargura. Eso
le extrafia al joven monarca y sigue a la princesa
hasta su habitacion para ver qué va a hacer con
€so0s objetos.

Se esconde detras de la puerta y la observa en
silencio. La princesa le pregunta a la piedra si re-
cuerda su sacrificio®. Después toma el ramo para
matarse con él, pero el rey le dice:

— iNo! Sé que eres tu quien ha velado la cabe-
cera de mi cama durante tanto tiempo.

! acaba saliendo — B KOHIIe KOHIIOB BBIXOJIUT

2 es ella la persona que ha velado su suefio — nMeHHO
OHa OXpaHsijia ero COH

3 dama de compaiiia — npuaBOpHas gama

4+ agradecido por cuidarle — GiaromapHbIii 3a 3a060Ty O
HEM

> si recuerda su sacrificio — moMHUT J11 OH 0 e€ XXepTBe
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Cuando se miran de nuevo, los dos sienten que
estdn enamorados. Y, como cuenta la leyenda del
rey durmiente, ambos se casan muy felices pues €l
la habia sofilado dormido y ella lo habia imaginado
despierta.

YIIPAZKHEHUA

1. HaiiguTe B TeKCTE HCMIAHCKHE SKBUBAJIEH -
ThI CJIAYIOIINX BbIPAXKEHHUI:

Kujaa-Obla mpeKpacHas IpUHIIECca; OHa
ObLJIa OBl paja IMOMTU Ha YJIMILY; ¢ OaJKOHA CBO-
el KOMHATHI; 3a MpeJesiaMy CTeH 3aMKa; MeuTa-
€T MOCEeTUThb IPYrue KOpOJeBCTBA; MpPUKa3biBa-
€T T03BaTh OJHY M3 JEeBOYEK; 3aKOJIIOBAHHBIN
KOpOJIb; XJIaTh MPUHIIECCY, HA KOTOPOI OH Ke-
HUTCS; 3KeJIe3HbIe OalllMaKU; TIPOYHBIE, HO Kpa-
CMBBIE; KOTOpasi CIlpalllMBaeT y He€, Kyda oHa
UAET; MOXET OBbITb, UM ITOMOXET €€ CbIH; OHa
MyraeTcsl; Thl 3Haelllb, KaK ero HaWTu?; rojoj
OyIuT €€; moKa IMOCTEeIIEHHO MOSIBJISIIOTCS 3BE3-
Ibl; CTapyllKa TOXE He 3HaeT, TIe 3aMOK; CHOBa
MpstyeTcs B Kady; €CIM OHa BRIMAET yepes Apy-
T'YI0 IBepb, TO cpa3y TyAa IOMaaET; CaAeAyeT ero
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YKa3aHUSIM; CAAUTCS y U3rOJI0OBbSI; OHA 3a1epTa B
KOMHAaTe KOpOJIs; IIPUHILIECCA HE TIOMHUT, KaKOW
ceiiyac JeHb; YTOObI HaCJaaUThCS TIECHEN; Iep-
BBIII, KOTO OH BUAUT — 3TO CJy>KaHKa; MOHapxa
04apoOBBIBAET €€ KpacoTa; cly>kaHKa OOMaHbIBa-
€T €ro; NoJapOK s KaXI0M U3 HUX; OH JOXOJIUT
BCJIE[I 32 IPUHILIECCOM 10 €€ KOMHAThI; MOJIYa Ha-
OJ1r0/1a€eT 32 Heil; TOMHMUT JIM OH O €€ XXepTBEe; OHU
YyBCTBYIOT, YTO BJIIOOJICHBI; KaK IJ1acUT JIETEHIA
O CIISIIIEM KOpOJIE.

2. B KakoM nopsake NMPOMCXOIUIN 3TH CO-
obITuA?

1 1234516789110

a) La princesa encuentra en un bosque a dos
ancianas.

b) La princesa se va del castillo para buscar al
rey durmiente.

c¢) El rey entiende que la que ha velado su suefio
es la princesa, no la sirvienta.

d) La princesa llega al palacio donde duerme el
rey.

e) Le pide al rey una piedra y un ramo de amar-
gura.

f) La princesa se asoma al balcén para ver lo que
pasa fuera del palacio.

g) El rey se despierta y ve a la sirvienta.

h) Se casan muy felices y enamorados.
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i) El rey decide dar un regalo a cada una de las
muchachas.

j) El rey ve lo que hace la princesa con sus re-
galos.

3. OTMeTbTe JIOKHBbIE YTBEP:KIEHHUS] M pac-

CKaJKHTEe, KaK BCE ObLIO HA CAMOM JieJie.

1) Ala princesa no le gustan los niflos y no quie-
re jugar con ellos.

2) La nifia le dice que cantan una cancion sin
sentido.

3) A la princesa no la ayuda nadie a buscar al
rey.

4) Las ancianas piensan que sus hijos pueden
danar a la princesa.

5) Cuando la muchacha llega al palacio, se sien-
ta en la cabecera y espera pacientemente.

6) La princesa lo pasa muy bien esperando la
fiesta de San Juan. Esté alegre y tranquila.

7) La sirvienta quiere enganarle al rey.

8) La princesa se mata con el ramo de amargura.

4. CooTHecHTE HCIAHCKHE CJI0BA C HX Mepe-
BOJIOM:

1)

mandar, ordenar oOMaHBIBATH

exigir OCMEJIUTHCS UTO-JIM00
cleJIaTh

atreverse a hacer algo  |TpeGoBaTh

enganar IIPHKAa3bIBaTh

13



2)

una anciana, una BO3yX

viejecita

el aire MECTO

un caballero pBILIAPH

un lugar, un sitio cTapylika

3)

misterioso BOPYYH

grunén TAaMHCTBEHHBIN

resistente BEXXJIMBBINA,
00XOJIUTENbHBINI

amable IIPOYHBII

4)

Curioso SKeJIe3HbIN

de hierro JIIOOOITBITHBIM,
HEOOBIYHBIN

duro IIIUPOKO OTKPBITHIN

abierto de par en par

TBEDJIBINA

S)

buscar NPUYIUHITH BpEN
danar MCKaTh

advertir HacTanuBaThb Ha YEM-TO
insistir en hacer algo MpeayIpexX1aThb

6)

romper 3aluMparhb, 3aKJII04YaTh

encerrar yratbcs

asustarse pATaATHCI

esconderse JIoMaTh, pBaTh

7)

a pesar de todo MOCTEIEHHO,
IOHEMHOTY

pPOCO a poco HECMOTPS Ha BCE 3TO

de nuevo OJIHAKO

sin embargo

CHOBa, ellI€ pa3
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5. OTBeTBbTE HA BONPOCHI:

1) ;Coémo es la vida de la princesa?

2) (De qué se trata en la cancion que cantan los
nifos en el patio?

3) (Le interesa la cancion a la princesa?

4) (Qué le pregunta la primera anciana?

5) (Quién la ayuda a encontrar el palacio del
rey?

6) (Por qué se asoma al balcdn la princesa?

7) ¢(Qué pasa cuando se despierta el rey?

8) ¢Qué hace la princesa con la piedra?



I1

LOS HI1JOS DEL LENADOR O
EL MAGO, EL SASTRE Y EL
CAZADOR

En un tiempo muy, muy, muy remoto vive una
familia de lenadores. Son muy pobres y tienen solo
un hacha. Cuando tienen hambre, comen la cor-
teza de los pinos, y hacen su ropa de las hojas que
encuentran en la tierra.

Un dia un incendio destruye el bosque y los
lenadores se quedan sin trabajo porque no hay
arboles. No saben qué hacer. Luego hablan, pien-
san y deciden dejar a sus padres en casa e irse a
buscar fortuna'.

Empiezan el viaje. Estan alegres, hablan y bro-
mean. De pronto ven que el camino se divide en
tres. Ahora cada hermano tiene que elegir y con-
tinuar el viaje solo. No quieren separarse y estan
muy tristes. Pero hay que ir adelante, y los herma-
nos se despiden y se prometen que van a encon-
trarse en el mismo lugar dentro de un ano. Y cada
uno va por su camino.

! irse a buscar fortuna — oTnpaBUTHCST HA TTOUCKM cYa-
CThbsI
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Un dia el primero de los hermanos encuentra en
su camino a un hombre con una ttinica que cam-
bia de color y con un sombrero lleno de estrellas.
El extrafio ve al joven y le pregunta a donde va.

— A buscar fortuna — le responde el mucha-
cho.

— Pues vente conmigo' — le dice el hombre —.
Soy mago. Leo el futuro en las estrellas y hago
aparecer? palomas de mi sombrero. Los reyes me
llaman para pedirme ayuda. Sé convertir el cobre
en oro.

Cuando el joven lo oye, la profesion empieza a
gustarle. Quiere ser alumno del mago y decide ir
con ¢€l.

El segundo hermano conoce en su camino a un
sastre que busca un alumno. El chico pronto cam-
bia su ropa de hojas por un hermoso traje de buena
tela. Ahora no tiene frio en invierno y no tiene ca-
lor en verano.

Y el tercero encuentra a un valiente cazador
y decide acompanarlo. Ahora sabe usar el arco y
nunca tiene hambre. Su estdmago siempre esta
lleno de comida.

Pasa un afo, y los hermanos se reunen en el
mismo sitio. Cada uno ya tiene un oficio, por eso
vuelven a casa muy satisfechos. Sus padres les re-

! vente conmigo — 1IEM cO MHOI
2 hago aparecer — 3aCTaBJISIIO MTOSIBJISITHCSI
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ciben muy contentos y alegres y escuchan sus his-
torias con mucho interés.

Viven tranquilamente. Pero un dia al pueblo
llega una noticia: las hijas del rey desaparecen del
castillo. Se las lleva' un dragén. El monarca ofre-
ce mucho dinero a la persona que salve a las mu-
chachas. Los hermanos, que echan de menos? las
aventuras, quieren hacerlo. El mago pronuncia un
hechizo que los ayuda a saber donde se esconde el
dragén. El estd en una isla en mitad del rio. Con
el dinero que tienen alquilan un barco pequeiio y
llegan a la isla.

El dragdn esta durmiendo la siesta y no ve a los
jovenes. Mientras sueila, los hermanos entran en
la cueva, salvan a las princesas y corren al barco.

Pero el dragdn se despierta porque oye el ruido.
Es muy fuerte y tiene las alas grandes. Se acerca a
los muchachos y dice que va a quemarlos con su
fuego.

El cazador no le da tiempo para eso: lo mata
con su arco. El dragdén muerto cae sobre el bar-
co. Pero cuando cae rompe las velas. Y sin velas el
viento no puede mover el barco. Los jévenes tie-
nen miedo y no quieren quedarse en mitad del rio
para siempre.

! se las lleva — ux yHéc ¢ coboit
2 echan de menos — ckyuaror
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Pero el segundo hijo del lenador es sastre. Em-
pieza a trabajar y cose las velas de nuevo.

Todos le agradecen y estin muy contentos. Van
al palacio para decirle al rey que sus hijas estan
bien.

Durante el viaje los hermanos y las princesas se
cuentan sus vidas. Cuando llegan al palacio, se dan
cuenta de que estdn enamorados. Los padres de
ellas, los reyes, y los padres de ellos, los lefiadores,
se alegran mucho.

Pero para ser rey hay que ser muy inteligente. El
padre de las princesas decide que cada uno de los
hermanos tiene que superar una prueba.

Al cazador le dice que su flecha tiene que volar
tres kilometros sin caer.

Al mago le dice que necesita encontrar una
aguja que esta escondida muy lejos — rapido y sin
moverse del palacio.

Al sastre le dice que tiene que hacer con esa
aguja una alfombra usando las hojas caidas en su
jardin.

Los tres hermanos lo hacen todo. La corte ente-
ra' estd muy sorprendida y admirada por el talento
de los jovenes. Un hombre incluso se queda con la
boca abierta y todavia lo esta’.

! ]la corte entera — Becb IBOD
2 se queda con la boca abierta y todavia lo esta — 3acTbut
C OTKPBITBIM PTOM, Jia TaK U CTOUT JIO CUX TOP
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Asi, gracias a los oficios que dominan, los tres
hermanos se casan con las tres princesas. Y como
dicen en los cuentos, ahora viven felices y comen
perdices'.

,

YIHPAXKHEHUA

1. Haiinure B TeKCTE HCNAHCKKE SKBUBAJIEH-
ThbI CJIEAYIOIIUX BbIPAKEHHUIA:

B JaBHME-IaBHME BpeMeHa; moxap YHUUYTOXKa-
€T Jiec; ocTaloTcs 0e3 paboThl; BAPYT OHU BUISIT,
YTO OJHA JOPOTa pa3aessieTcsl Ha TpU; OHU BCTpe-
TSTCSI Yepe3 rojl; YTOObI MOMPOCUTH MEHS O TO-
MOIIIY; 51 YMEIO MpeBpallath MeAb B 30JI0TO; 3Ta
npocdeccusi HAUMHAET €My HpPaBUThCS; APYroi
OpaT 3HAKOMUTCS C TIOPTHBIM; TPETUI1 BCTpedaeT
Xpabporo 0XOTHUKA; OpaThsl COOMPAIOTCS HA TOM
K€ MECTe; CKy4aloT IO MPUKITIOYEHUSIM ; 3aKJIMHA-
HHe, KOTOpOE ITOMOTAaeT UM y3HaTh, IJIe TIPSTYETCs
JIpaKOH; IPaKOH CIUT Y He BUIAUT MOJIOIBIX JIFO-

! viven felices y comen perdices — 1 Xy OHM JOJITO
U CYACTIIUBO (OYK8. «JCcU8YmM cHaAcmausvle U eosam Kypona-
MOK»)
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Neii; OH MPUOIMKAETCS K IOHOIIIAM; TOBOPUT, YTO
COXCKET MX; Mmajasi, OH pBET I1apyca; OHU HE XO-
TSAT OCTaTbCS MOCPEIN PEKU; BCE €T0 OJIarogapsrT;
OHM TMOHMMAIOT, YTO BJIIOOJIEHBI; HY>KHO OBITb
OYEHb YMHBIM; OBICTPO M OCTaBasiIChb BO ABOPIIE;
BECh JBOP BOCXUIIEH TaJaHTAMM IOHOIIEH; OJ1a-
rojmapsi peMecyiaM, KOTOPbIMU OHM BJIAACIOT; TPOE
OpaTbeB XXEHSTCS HA TPEX IIPUHIIECCAX.

2. B KakoM nopsake NPOMCXOIUIN 3TH CO-
opITHg?

1121314 |5[6]7 18[9 110

a) Un dragdn se lleva a las hijas del rey.

b) Los hermanos se despiden y cada uno sigue
su camino.

¢) El rey organiza una prueba para cada mucha-
cho.

d) Los muchachos se reunen. Ahora uno es
mago, el segundo es sastre y el tercero, cazador.

e) Los jovenes salvan a las princesas.

f) Un incendio destruye el bosque donde vive
una familia de lefiadores.

g) Las princesas se casan con los hermanos.

h) Los hermanos vuelven a casa, y sus padres
estdn muy contentos de verlos.

i) Los tres lefiadores jovenes se van de casa para
buscar fortuna.
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j) Los muchachos y las princesas viven felices y
comen perdices.

3. OT™MeTbTE JIOKHDbIE€ YTBEPXKIEHUS M pac-

CKa)KHMTe, KaK BCE ObLIO HA CaMoM JieJie.

1) Los muchachos se van de casa porque no les
gusta trabajar en el bosque.

2) El primer hermano decide ser mago.

3) El tercer hermano no quiere aprender a ha-
cer nada.

4) Cuando los jovenes salvan a las princesas, no
tienen ningun problema y pronto vuelven al palacio.

5) Cuando los hermanos vuelven al palacio con
las princesas salvadas, el rey dice que pueden ca-
sarse con ellas inmediatamente.

6) A la corte le gustan mucho los jovenes, y to-
dos se alegran cuando ellos se casan con las hijas
del rey.

4. CooTHecHTe HCIIAHCKHE CJIOBA C UX Mepe-
BOJIOM:

1)

una estrella 30JI0TO

una paloma He3HaKOMeEIl
el oro 3B€3/1a

un extrano roJyob

2)

un cazador OT'OHb

un sastre OXOTHUK
una prueba UCIIBITAHUE
el fuego OPTHOM
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3)

quemar IUTH
coser MEHSTH
reunirse CKUTaTh
cambiar cobupaTbcs

4)

dividirse CKYy4YaTh

echar de menos pa3nesIsITbCS
quedarse pPEO00JeBaTh
superar OCTaBaTbCH

5. OTBeTBTE HA BONPOCHI:

1) (Coémo es la vida de los lefiadores?

2) (Por qué los hermanos dominan tres oficios
diferentes?

3) (Qué hacen los muchachos cuando pasa un
ano?

4) (Por qué quieren salvar a las princesas cuan-
do oyen la noticia?

5) (Qué hace el segundo hermano cuando se
rompen las velas del barco?

6) (Para qué quiere el rey organizar pruebas?

7) (Qué prueba tiene que superar el tercer her-
mano?

8) (Qué cosa rara pasa cuando toda la corte se
alegra?



I11

JORGE EL VALEROSO

En una pequeiia ciudad vive un hombre que
tiene un hijo. Su hijo se llama Jorge, pero todos
lo llaman Jorge el Tonto porque no sabe qué es el
miedo. Tiene muchas ganas de saberlo!, pero na-
die puede asustarle. Una mafiana, mientras desa-
yunan, su padre le dice:

— Si siempre estds en casa, no vas a compren-
der nada. Debes marcharte a conocer el mundo.
Asi un dia vas a entender qué significa la palabra
miedo.

Jorge estda de acuerdo con las palabras de su
padre y al atardecer se despide de él, y empieza a
caminar para ver si en alguin lugar alguien puede
ayudarlo? a solucionar su problema.

Camina mucho y esta cansado de buscar sin en-
contrar. Una noche oscura llega a una casa y oye
unos gritos muy fuertes. Abre la puerta y entra. Alli
ve a muchos hombres que beben, discuten y se pe-
gan. Uno de ellos ve al joven y le dice enfadado:

! tiene muchas ganas de saberlo — emy o4eHb XoueTcst
y3HAaTh

2 para ver si en algin lugar alguien puede ayudarlo —
YTOObI MOCMOTPETh, HE CMOXET JIM eMy KTO-HUOYIb Tie-
HUOYIb MOMOYb
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— Y ta, ;qué quieres?

— Sefior — responde Jorge —, es que me
gustaria que alguno de ustedes me ayudase' a co-
nocer lo que es el miedo.

— Si no tienes miedo a todos estos hombres —
responde el hombre con ironia, — lo Unico? que
te puede asustar por aqui es la torre del castillo. El
rey promete que si duermes en la torre tres noches
seguidas?, te va a permitir casarte con su hija. Pero
hasta ahora nadie lo ha conseguido®.

Los hombres que estan en la casa no dicen nada.
Estdn asombrados. ;Como puede este hombre
enviar al chico a un lugar tan horrible? Deciden
decirle al joven que es muy peligroso ir a la torre,
pero cuando quieren hacerlo ven que Jorge ya no
esta y entienden que el chico estd corriendo hacia
la torre.

Cuando ve el castillo, ya sale el sol. Esta misma
mafana Jorge llega al castillo y busca al rey. Cuan-
do lo encuentra, le dice:

— Majestad, yo no sé lo que es el miedo pero
quiero saberlo. Por favor, permitame usted pasar
tres noches en la torre del castillo.

! me gustaria que alguno de ustedes me ayudase — MHe
XOTEJIOCh Obl, YTOOBI KTO-HUOY1b 13 Bac moMor MHe

2 lo vinico — eIMHCTBEHHOE

3 tres noches seguidas — Tpu HOYM TIOIPSAL

* hasta ahora nadie lo ha conseguido — 10 cux mop Hu-
KOMY elll€ 3TO He y1aBajaoCh
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— Sabes — responde el rey —, la torre estd he-
chizada y nadie puede estar alli tres noches segui-
das. Situ lo consigues' te voy a dar todos los tesoros
que la torre esconde y, ademads, voy a casarte con
mi hija. Pero solo puedes llevar tres cosas contigo.
Elige bien. Buena suerte, muchacho.

El chico le agradece y se acerca a la torre. Lo
acompanan dos guardias. Jorge sube unas escale-
ras, se vuelve y les dice a los guardias que necesita
lefia, unas cerillas y un carrete de hilo?.

Llega la noche y Jorge, cansado de los viajes, se
sienta a descansar. Después de unas horas suena el
reloj: son las doce. Jorge oye ruidos. Se acerca a la
puerta. Cuando mira por la cerradura®, ve cientos
de lobos furiosos que suben las escaleras. Dentro de
unos minutos van a llegar a la sala donde esta él.

Con mucha tranquilidad prepara un pasillo con
lena desde la puerta hasta la ventana de la sala.
Abre la ventana y enciende la lefia con las ceri-
llas. Cuando oye que los lobos ya estan detras de la
puerta, la abre y todos los lobos quedan encerra-
dos* en el pasillo de fuego. Cuando lo entienden,
unos corren atras, y otros salen por la ventana.

! si tii lo consigues — ecyiu TebGe 310 ynactest

2 lefia, unas cerillas y un carrete de hilo — nposa, crinu-
KM ¥ KaTyIlIKa HUTOK

3 mira por la cerradura — cMOTPUT Yepe3 3aMOUYHYIO
CKBaXKMHY

* quedan encerrados — OKa3bIBAIOTCS 3aTIEPTHIMU
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El chico mira alrededor, ve que no hay nadie
mas en la torre, cierra la puerta y la ventana y se
acuesta. Toda la noche duerme tranquilo y sin te-
ner frio, porque el fuego da mucho calor.

Por la mafiana, el rey sube a la torre para ver
cdmo esta el chico. Cuando ve a Jorge que duer-
me en el suelo cree que estd muerto, pero Jorge se
despierta y le dice:

— jBuenos dias! ;Como esta usted, Majestad?
Yo estoy muy bien. Pero me parece que aqui tam-
poco voy a conocer lo que es el miedo.

— Espera un poco. Sdélo es una noche. Tienes
que pasar aqui otras dos.

El rey se va y Jorge espera impaciente la segun-
da noche. En la torre no pasa nada, y el chico em-
pieza a aburrirse. No tiene nada que hacer, por eso
decide coser una muiieca. Usa la tela que encuen-
tra en la torre y el hilo. Cuando la mufieca esta
hecha!, la pone delante de una ldmpara. Cuando
el chico mueve la mufeca, parece que es una per-
sona que baila. A Jorge le gusta mucho, y empieza
a cantar.

Son las doce. El chico canta y no oye ningun
ruido, pero de pronto ve dos esqueletos que se le
acercan.

— Buenas noches — dice Jorge —. /Qué de-
sean ustedes?

! cuando la muiieca estd hecha — xorma oH 3aKOHYWI
MacTepUTh KYKIy (6yK6. «koeda Kykaa yice ceaana»)
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— Venimos a por ti' — responden los esquele-
tos.

— Pues adelante; aqui me tenéis?.

Uno de los esqueletos comienza a andar hacia
Jorge, pero no ve el carrete del hilo que esta en el
suelo y se cae. Todos sus huesos se separan y se
quedan en diferentes partes de la sala. El otro es-
queleto y Jorge se rien sin parar’.

— ¢Qué hacemos ahora? — pregunta Jorge.

— Nosé — le responde el esqueleto —. Si quie-
res ponemos nueve huesos en el pasillo y jugamos
a los bolos.

— De acuerdo. Pero no tenemos bola.

— No te preocupes; vamos a usar la calavera.

Juegan toda la noche, y cuando llega el rey por
la mafana, otra vez le ve a Jorge dormir en el sue-
lo*.

— Hace dos noches que estés en la torre’. Va-
mos a ver si eres capaz de soportar la ultima...

Las palabras del rey despiertan al chico, y le
cuenta la historia de los esqueletos.

! venimos a por ti — MbI IPUIIITK 32 TOOOI

2 Pues adelante; aqui me tenéis. — Yto ke, Briepén, BOT
OH f1.

3 se rien sin parar — cMmeloTcs 6€3 OCTaHOBKU

* le ve a Jorge dormir en el suelo — Bunut, yto Xopxe
CIIUT Ha MOJy

> hace dos noches que estds en la torre — BOT yXe nBe
HOYU ThI TPOBEJI B OallIHE

29



— No sé como puedo conocer el miedo aqui —
dice.

El rey se va y Jorge duerme todo el dia porque
estd muy cansado. Cuando se despierta, ya se ve
la luna por la ventana. No tiene nada que hacer, y
para no aburrirse empieza a bailar otra vez con su
mufieca. La ata a sus manos, y ahora, cuando se
mueve el chico, se mueve también la mufeca.

Pero llega la medianoche, y aparece delante de
Jorge un hombre muy alto, de aspecto horrible. Es
viejo y tiene una larga barba blanca. El chico deja
de bailar!, y la ropa cae al suelo.

— Buenas noches, Jorge.

— Buenas noches, sefior.

— Soy el mds poderoso hechicero del mundo y
vengo a matarte.

— (Y como lo va a hacer?

— Con mi magia. Mira.

El mago sopla tan fuerte que el aire empuja a
Jorge contra la pared?. Pero tiene la mufieca atada
a sus manos, por eso la figurita se levanta del suelo
y se mueve al lado de la lampara.

El hechicero esta asustado y le dice a Jorge:

— iNo puede ser! Eres el famoso mago al que
protegen los fantasmas®. Puedes matarme a mi o a

! deja de bailar — npekpaiaeT TaHLeBaTh

2 empuja a Jorge contra la pared — Tonkaet Xopxe K
CTeHe

3 al que protegen los fantasmas — KOTOpoOTro 3aIMINAOT
MpU3paKku
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cualquier otro mago facilmente. Por favor, jquiero
vivir! Si no me matas, te voy a dar muchisimo oro.
Te pido perddon. Voy a respetarte y ayudarte toda
mi vida.

Mientras el hechicero lo dice, Jorge desata los
hilos y dice: “fantasmas, podéis iros”, y la muiieca
cae al suelo. El hechicero, asombrado y asustado,
le muestra a Jorge una sala secreta en la que hay
montafias de monedas de oro. El chico lleva las
monedas a la sala donde duerme, se sienta sobre la
montana de oro y espera al rey.

Cuando su Majestad lo ve, se sorprende mucho
y dice:

— jVamos a preparar la boda! Esta tarde mi hija
va a casarse con Jorge, y a partir de ahora todos
van a llamarlo “El Valeroso”. Los guardias van a
buscar a su familia. Tienen que asistir a la boda de
su hijo tan valiente.

La boda es muy alegre. Hay mucha gente, y to-
dos los felicitan a Jorge y a la princesa. Cantan y
bailan toda la noche.

Pero cuando termina la fiesta y los recién casa-
dos! suben a su habitacién, la chica ve que Jorge
esta triste.

— ¢(Queé te pasa, Jorge? ;(No eres feliz conmi-
go?

I los recién casados — MOJIOLOXKEHDI
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— Si. Eres muy guapa y amable, y estoy muy
enamorado de ti. Pero estoy triste porque todavia
no s¢ qué es el miedo.

— No te preocupes. Ahora duerme tranquilo.
Es un dia muy especial y muy feliz. Luego vas a
tener mucho tiempo para saber lo que quieres.

Jorge esta muy cansado y se duerme. En ese mo-
mento, la hija del rey sale de la habitacion y cruza
el pasillo sin hacer ruido. Entonces, en medio del
silencio de la noche!, la joven empieza a gritar:

— iSocorro! jJorge! jAyudame! {Me van a ma-
tar!

Al escuchar los terribles gritos de su esposa, Jor-
ge se levanta de la cama y cruza el pasillo corrien-
do. El corazon le salta del pecho? y casi no puede
respirar. Le tiemblan las manos. Por fin llega al lu-
gar donde esta la hija del rey y ve que esta sentada
en una silla y se rie. Piensa un rato, y, muy alegre,
empieza a reir también.

— Gracias — le dice con una sonrisa —. Aho-
ra ya s¢ lo que es el miedo: es lo que se siente
cuando crees que vas a perder aquello que mas te
importa?.

' en medio del silencio de la noche — rmocpeay HouHOI
TUITHBI

2 el corazon le salta del pecho — cepaiie BeIpbiruBaet
y HEro 13 rpyau

3 aquello que mas te importa — To, 4TO 1151 TeOsT BaXKHEe
BCETO
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Los jovenes se abrazan y vuelven tranquilos a su
habitacion.

Y desde ese momento nunca mas se separan la
Princesa y Jorge el Valeroso.

YITPAXKKHEHUA

1. HaiinuTe B TeKCTe SKBUBAJIEHTDI CJIeyI0-
IIMX BbIPAXKEHWIA:

OH HE 3HAET, YTO TAKOE CTPaX; HUKTO HE MOXET
€ro HallyraTb, €CJIM BCE€ BpeMsl OylIellb CUIEThb
JIOMa, HUYETro HE MOMMEILb; PEIIUTh €r0 mpooJie-
MY; OH yCTaJl UICKaTb; UJTU B OAILIHIO OYEHb OIac-
HO; 1 >K€HIO TeOs1 Ha MOeil 1oYepH; Thl MOXKeEIIlb
B34Th C COOOW TOJILKO TPU BEIW; €My HY>XHBbI
JIpOBa, CIIMYKMU U KaTyllIKa HUTOK; COTHU BOJIKOB,
MOJHMUMAIOLIMXCS MO JIECTHULIE; OH BUIUT, YTO B
OalliHe 00JIbllle HUKOTO HET; OH CIUT CITOKOMHO,
1 €My HE XOJIOAHO; 3E€Ch S TOXE HE Y3HAI0, YTO
TaKoe CTpax; YeM Terepb 3aiMEMCSI?; HE MOXKET
OBITB!; Bce MO3APaBJIsIIOT XOpXe U IIPUHIECCY;
OECIIyMHO TIPOXOAWUT MO KOPUIOPY; YCJbIIIAB
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CTpalllHble KPUKU; Y HETO APOXKaT PYyKU; Tenephb s
3HAl0, YTO TaKOe CTpax; TO, YTO JJIsl TeOsT BaskHee
BCEro; C 9TOr0 MOMEHTa OHM HE pacCTaloTCs.

2. B KakoM nopsake NpoHCXOIWIH 3TH CO-
obITHsA?

11213145167 |8]9/]10

a) Jorge entiende lo que es el miedo.

b) Unos hombres le dicen que si quiere conocer
el miedo tiene que ir a la torre del castillo.

¢) Vienen a la torre dos esqueletos que quieren
matar a la persona que esta dentro.

d) Jorge hace un fuego para defenderse de los
lobos.

¢) El muchacho se casa con la princesa.

f) Jorge habla con el rey y le dice que quiere pa-
sar tres noches en la torre.

g) El padre de Jorge le dice que si no se va de
casa, no va a comprender nada.

h) Jorge va a la torre y se lleva lena, hilo y ceri-
llas.

i) Entra en la torre un hechicero, que al ver
como se mueve la muiieca de Jorge cree que el
muchacho es un mago muy poderoso, se asusta y
lo lleva a la sala secreta donde hay muchas mone-
das de oro.

j) El joven se va de casa para saber lo que es el
miedo.
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3. CooTHecuTe 3TH CJI0BA C UX 3HAYCHUEM:

1)

asustar IIOMOTI'aTh
conseguir yraTb
soportar JI00UBATHCS
ayudar BBLIEPXXKUBATH
2)

saltar YBaXKaThb
respetar IIPUBSA3bIBATH
aburrirse OpBIraTh

atar CKVy4Yath

3)

una cerilla BOJIK

un ruido CIIMYKa

un lobo KYKJIa

una muieca IIYM

4)

soplar JIBIIIATh
preocuparse 0oOHMMATh
respirar BOJIHOBATbCS
abrazar IVTh

5)

un pasillo HUTKa

un fantasma 10JI

un suelo KOPUIOP

un hilo OPUBUJIEHNE

4. OT™MeTbTe JIOXKHBIE YTBEPXKIAEHUS U pac-
CKaXNTe, KaK BCE ObLIO HA CAMOM JieJie:
1) Jorge se va de casa para buscar trabajo.
2) Un dia le dicen que la torre del castillo es el
lugar mas terrible del mundo.
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3) Jorge quiere llevar a la torre cerillas, comida
y un libro.

4) Cuando vienen los esqueletos, Jorge esta
durmiendo.

5) El mago que llega a la torre durante la tercera
noche piensa que Jorge es mago porque es alto y
fuerte.

6) Jorge conoce lo que es el miedo gracias a su
esposa.

5. OTBeTbTE HA BONPOCHI:

1) (Por qué la gente le llama al chico Jorge el
Tonto?

2) (De qué idea importante le habla su padre?

3) (Para qué decide Jorge ir a la torre?

4) ;Por qué es esta torre un lugar horrible y pe-
ligroso?

5) (Qué puede hacer la persona que quiere pa-
sar tres noches alli?

6) (Quién viene a matarlo al joven durante la
primera, la segunda y la tercera noche?

7) (Cémo lo ayudan a Jorge las tres cosas que
se lleva a la torre?

8) (Qué dice el rey cuando ve a Jorge sentado
sobre la montaiia de oro?

9) ({Qué hace la princesa cuando Jorge se duer-
me?

10) (Qué es el miedo? ;Estas de acuerdo con

Jorge?



IV

LOS TRES CONSEJOS

Una pareja de recién casados es muy pobre. No
tienen trabajo ni dinero. Un dia el marido le pro-
pone a su esposa:

— Querida, yo voy a salir de casa, voy a via-
jar bien lejos, buscar empleo y trabajar hasta te-
ner condiciones para regresar y darte una vida mas
cémoda y digna. No sé cudnto tiempo voy a es-
tar lejos, solo te pido una cosa: que me esperes V,
mientras yo esté lejos, me seas fiel, pues yo te voy
aser fiel a ti'.

Y se va de casa, y camina muchos dias a pie,
hasta encontrar un hacendado que necesita ayuda
en su hacienda. El joven llega y se ofrece? para tra-
bajar y el hacendado lo acepta.

Pide hacer un trato con su jefe, y €l estd de
acuerdo. El pacto es el siguiente:

— El sefior me deja trabajar por el tiempo in-
determinado. Trabajo mientras puedo y quiero ha-

! que me esperes y, mientras yo este lejos, me seas fiel,
pues yo te voy a ser fiel a ti — yTOOBI THI MEHS XIana u,
MoKa MeHsI He OYyAeT, XxpaHuJia MHE BEpHOCTb, KaK U 51 Oyay
XpaHUTb BEPHOCTh TeOE

2 se ofrece — BbI3bIBAETCS
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cerlo, y cuando yo siento que debo irme, el sefior
me libera de mis obligaciones. Yo no quiero reci-
bir mi salario. Le pido al sefior colocarlo en una
cuenta de ahorro y entregarmelo el ultimo dia de
mi trabajo. El dia que yo salgo usted me da el di-
nero ganado.

Ambos estdan de acuerdo. Aquel joven trabaja
durante 20 afios, sin vacaciones y sin descanso.

Después de veinte afios se acerca a su patrén y
le dice:

— Patrén, yo quiero mi dinero, pues quiero re-
gresar a mi casa.

El patrén le responde:

— Muy bien, tenemos un pacto y voy a cum-
plirlo, sélo que antes quiero hacerte una propues-
ta, jestd bien? Yo te doy tu dinero y tu te vas, o te
doy tres consejos que te van a servir y no te doy el
dinero y te vas. Si yo te doy el dinero, no te doy los
consejos y viceversa. Vete a tu cuarto', piénsalo? y
después me das la respuesta.

El piensa durante dos dias, luego busca al patron
y le dice: “Quiero los tres consejos”.

El patrén le recuerda: “Si te doy los consejos,
no te doy el dinero”.

Y el empleado responde: “Quiero los conse-
jos”.

El patrén entonces le aconseja:

! vete a tu cuarto — cTyraii B CBOI0 KOMHATy
2 piénsalo — mopa3mbIC/IM 00 3TOM
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— Nunca tomes atajos en tu vida'. Caminos
mas cortos y desconocidos te pueden costar la
vida.

— Nunca seas curioso de aquello que repre-
sente el mal®. Pues la curiosidad por el mal puede
ser fatal.

— Nunca tomes decisiones en momentos de
odio y dolor?. Pues puedes arrepentirte demasiado
tarde.

Después de darle los consejos, el patrén le dice
al joven, que ya no es tan joven:

— Aqui tienes tres panes, dos para comer du-
rante el viaje y el tercero es para comer con tu es-
posa cuando llegues a tu casa.

Y le entrega tres paquetes.

El hombre, entonces, sigue su camino de vuel-
ta, de veinte anos lejos de su casa y de su esposa a
la que que quiere tanto. Después del primer dia de
viaje, encuentra a una persona que lo saluda y le
pregunta:

— (Para donde vas?

Elle responde:

! Nunca tomes atajos en tu vida. — Hukorma He uium
KOPOTKUX ITyTEH.

2 Nunca seas curioso de aquello que represente el mal. —
Hukorga He Oyab JIFOOOMBITEH K TOMY, UTO CBSI3aHO CO
3JI0M.

> Nunca tomes decisiones en momentos de odio y dolor. —
Hukorga He nmpuHUMai pellleHUit B MOMEHTHI 3JI0CTU U
rops.
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— Voy muy lejos. Tengo que caminar por esta
carretera veinte dias.

La persona le dice entonces:

— Joven, este camino es muy largo, yo conoz-
co un atajo con el cual vas a llegar en pocos dias.

El joven estda contento, comienza a caminar
por el atajo, cuando se acuerda del primer conse-
jo: “Nunca tomes atajos en tu vida. Caminos mas
cortos y desconocidos te pueden costar la vida”.
Entonces se aleja de aquel atajo y vuelve a seguir
por el camino normal. Dos dias después se entera
de otro viajero que acaba de ir por el atajo' y que
queda ahora sin ropa y sin dinero y esta golpeado?’.
Aquel atajo lleva a una emboscada.

Después de algunos dias de viaje, y cansado al
extremo, encuentra una pension a la vera de la
carretera’. Es muy tarde y parece que todos estan
durmiendo, pero por fin una mujer le abre la puer-
ta. Como estd tan cansado, le paga la tarifa del dia
sin preguntar nada, y después de tomar un bafo se
acuesta.

De madrugada se levanta asustado al escuchar
un grito. Se pone de pie y se dirige a la puerta para
salir y saber qué pasa fuera. Cuando esta abriendo
la puerta, se acuerda del segundo consejo. “Nunca

! acaba de ir por el atajo — T0O1KO UTO MPOIIEN MO KO-
POTKOMY IyTU

2 esta golpeado — moGuT

3 ala vera de la carretera — Ha Kpato 1oporu
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seas curioso de aquello que represente el mal, pues
la curiosidad por el mal puede ser fatal”. Pues re-
gresa y se acuesta. Al amanecer, después de tomar
café, el dueno de la pension le pregunta si recuer-
da algun grito, y él dice que si.

Entonces el dueno le pregunta:

— ¢Y no siente curiosidad?

El le contesta que no. A lo que el duefo respon-
de:

— Usted tiene suerte en salir vivo de aqui, pues
en las noches viene una mujer loca y mala que gri-
ta horriblemente. Cuando el huésped sale a ente-
rarse de qué esta pasando, lo mata, lo entierra y
luego desaparece.

El joven sigue su camino, cansado y aburrido.
Tiene muchas ganas de llegar a su casa. Después
de caminar muchos dias y noches por fin ve al
anochecer humo saliendo de la chimenea de su
pequeiia casa, se acerca y ve entre los arboles la si-
lueta de su esposa. Esta anocheciendo, pero puede
ver que ella no estd sola.

Anda un poco mads y ve a un hombre que esta
tumbado al lado de ella. Pone la cabeza sobre sus
rodillas y ella le acaricia el pelo!. Cuando lo ve, su
corazdn se llena de odio y amargura y decide correr
y matarlos a los dos sin piedad. Respira profundo

! Pone la cabeza sobre sus rodillas y ella le acaricia el
pelo. — OH Kyanm€T rojIoBy €il Ha KOJIeHU, M OHA IJIaIuT
€ro 1o BoJiocam.
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y se dirige a la casa cuando recuerda el tercer con-
sejo. “No debes tomar decisiones en momentos de
odio y dolor, pues puedes arrepentirte demasiado
tarde”.

Entonces se para y piensa. Decide dormir ahi
mismo aquella noche y al dia siguiente tomar una
decision.

Al amanecer ya con la cabeza fria, ¢l dice:

— No voy a matar a mi esposa. Voy a volver a
casa de mi patrén y a pedirle ayuda, voy a volver
a trabajar con él. Pero antes quiero decirle a mi
esposa que siempre le he sido fiel a ella’.

Se dirige a la puerta de la casa. Cuando la espo-
sa le abre la puerta y lo reconoce, abre los ojos de
par en par, sonrie y lo abraza muy fuerte. El trata
de quitarsela, pero no lo consigue.

Entonces con ldgrimas en los ojos le dice:

— Yo te soy fiel y td me traicionas.

Ella, espantada, le responde:

— (COmo?... Yo nunca te he traicionado?. Lle-
vo veinte anos esperandote a ti.

El entonces le pregunta:

— Y (quién es ese hombre con el que eres tan
carifiosa?

! le he sido fiel a ella — g Bcerma GbuI eit BepeH

2 nunca te he traicionado — s HuKorma He npeaaBajia
TeOs1
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Y ella le contesta:

— Aquel hombre es nuestro hijo. Después de
despedirme de ti, he descubierto' que vamos a te-
ner un hijo. Ahora tiene veinte anos.

Entonces el marido entra, conoce y abraza a su
hijo y les cuenta toda su historia, mientras su es-
posa prepara la cena. Se sientan a comer juntos el
ultimo pan que lleva el hombre. Después de sen-
tarse, con lagrimas de emocion, él parte el pan, y
al abrirlo, encuentra todo su dinero, el pago de sus
veinte ainos de dedicacion...

! he descubierto — st oOHapyxuIa
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YIHHPAXKHEHUA

1. HaiinuTe B TeKCTe SKBUBAJIEHTDI CJIe/IyI0-
X BBIPAKEHMIA:

Yy HUX HET HU pabOThl, HU JICHET; HE 3HAl0,
CKOJIBKO BpeMEHHU s NpoOyAy BOaIX OT A0Ma; 00
OJHOM IIpouly TeOs; JOTOBOP TAKOB; SI HE XOUy
MOJIy4YaTh CBOIO 3apIUIaTy; HAKOIUTEJIbHBINA CUET;
00a corjlacHbI; 0€3 OTITyCKa M 0€3 OTIbIXa; Y Hac
€CTb JIOTOBOP, U 51 €r0 MCIIOJIHIO; 5 1a0 TeOe TpU
COBETA, KOTOPbIE TEOE MPUTOIATCS; XO35IMH Ha-
IMIOMUHAET EMY; OHU MOTYT CTOUTb T€O€ XU3HU;
JIaB €My 3TU COBETHI; OH yX€ HE TaK MOJIOI; OH
Bpy4YaeT eMy J1Ba CBEPTKA; 0OpaTHBIN MyTh; KOTaa
OH BCIIOMUHAET IEPBBIMA COBET; OCTAICA 0€3 1e-
Her U 0e3 OJIeX/bl; 3TOT MYTh BEAET B JOBYLIKY;
MPEAEIbHO YCTABIIWM; HUYETrO HE CIIpallluBas;
IPUHSB BaHHY; OH BCTA€T; OH TOBOPWUT, YTO 1Ia;
TOCTh BBIXOAWT Y3HATh, YTO IPOUCXOIUT; a TOTOM
OHAa MCYE3aeT; Ha 3aKaTe; €r0 CEP/LIE HATIOJHSIET-
Cs TOpPeYbl0; YOUTh X 000MX; OH HAalpaBJISIETCS K
JIOMY; Thl MOXKEIIIb PacKasiThbCs, KOTAa yxXe Oynet
MO3/IHO; OH OCTAHAaBJIMBACTCS U IYyMAaeT; OH pe-
LIACT MIPUHATH PELLIEHUE Ha CJICAYIOLINIA ICHb; Ha
TPE3BYIO TOJIOBY; s CHOBa Oyay ¢ HUM paboTaTh;
CO cJIe3aMU Ha IJla3ax; Thl MEHSI Ipeaaéiiib; OOHU-
MaeT CBOETro ChIHA; OHM CaasTCsl 00eqaTh BMECTE;
PACKPBIB €T0; NBAALATH JIET YCEPAHOTO TpyIa.
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2. B KakoM nopsjake NMPOMCXOIUIN 3TH CO-
obITHA?

1 121314516789 1]10

a) Después de trabajar 20 afios en la hacienda,
el hombre decide que es hora de volver a casa.

b) El marido se va de casa para buscar trabajo.
Encuentra a un hacendado que lo invita a trabajar
y hace un pacto con él.

¢) Con lagrimas en los ojos le dice a su mujer
que ella lo traiciona, pero ella le explica que no es
asi.

d) Antes de despedirse del trabajador, el patrén
le da tres consejos.

e) El hombre se acuerda del primer consejo y no
toma el atajo.

f) El ve que su mujer es muy carifiosa con un
hombre que €l desconoce y siente odio y dolor.
Quiere matarlos a los dos.

g) Se acuesta en una pension, y por la noche
lo despierta un grito. Pero él recuerda el segundo
consejo y no sale de su cuarto.

h) La familia se sienta a comery encuentra en el
Unico pan que tienen el pago de los veinte afos de
trabajo del marido.

i) Se acuerda del tercer consejo y decide tomar
la decisidn al dia siguiente.

j) El padre entra en casa y conoce a su hijo al
que ve por primera vez y que ya tiene 20 afios.
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3. CooTHecuTe 3TH CJI0BA C UX 3HAYCHUEM:

1)

arrepentirse CTOUTDH

costar HAaIIOJHITHCHI
cumplir pacKanuBaTbCs
llenarse UCIIOJHSATD

2)

una chimenea JIOTOBOP

un pacto IMOMOIIIb

un consejo neyHas Tpyoa
la ayuda COBET

3)

el odio 00JIb

el dolor HEHAaBUCTb

el mal KPUK

un grito 3J10

4)

al dia siguiente B IIEPBLII pa3
por primera vez Ha 3aKarte

al anochecer CHOBa

otra vez Ha CJIEAVIOUINNA 1eHb
5)

desconocido HE3HAKOMBIN
loco BEpPHBI
carifioso CyMacIIeaInit
fiel HEKHBIN, JACKOBBIN

4. OT™MeTbTE JIOXKHbIE YTBEPXKIEHUS U pac-
CKa)KHMTe, KaK BCE ObLIO HA CaMoM JieJie:
1) El marido se va de casa y dice que va a volver
dentro de cinco afnos.
2) El hombre quiere trabajar en una hacienda.
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3) El hacendado le dice que puede pagarle el
trabajo con dinero o con tres consejos, y el hombre
tiene que elegir.

4) No le sirve ningun consejo del hacendado.

5) La mujer no est4 alegre de ver a su marido.

6) La familia se reuine gracias a los tres consejos
del hacendado, pero otra vez son muy pobres, y su
vida va a ser muy dura.

5. OTBeThTE HA BONPOCHI:
1) ;Cémo es el pacto que tienen el trabajador
y el patrén?
2) (Trabaja bien el hombre en la hacienda?
3) (Qué cosa rara le dice el hacendado cuando
el hombre decide que es hora de volver a casa?
4) ;Qué le entrega el patron después de darle
los consejos?
5) (Cbémo le sirve el primer consejo?
6) (Qué pasa en la pensién donde el hombre
pasa una noche en su camino de vuelta?
7) (Qué ve cuando se acerca a su casa? ;/Qué
piensa?
8) (Por qué no mata el marido a su esposa y al
hombre desconocido?
9) (Qué noticia tiene la mujer para él?
10) ;(Qué pasa cuando los tres se sientan a co-
mer juntos?
11) (Crees que estos tres consejos son utiles?
(Por qué?
12) ¢Cual de los tres te gusta mas? ;Cual te pa-
rece el mejor?



V

JUAN DE LA VACA

Erase una vez un hombre que tenia un hijo y
una vaca'. La vaca es muy hermosa y el hijo algo
tonto?.

El padre lo manda un dia a vender la vaca por-
que les hace falta el dinero’. A Juan (asi se llama el
hijo) le da mucha pena* venderla porque la quiere
mucho, pero no tiene mds remedio que obedecer.

Al pasar un monte, salen unos ladrones y le
roban la vaca. Pero €l los sigue y los ve entrar en
la casa donde viven. Vuelve a la suya y el padre le
pregunta:

— (Coémo es que vuelves tan pronto? /Ya esta
vendida la vaca?

— No, padre, que los ladrones acaban de
robarmela.

— jHijo! Si que eres tonto°.

' Erase una vez un hombre que tenia un hijo y una vaca. —
ZKu-0bL1 yesoBeK, y KOTOPOTo ObLIM ChIH U KOPOBA.

2 algo tonto — riIynoBaThIit

3 les hace falta el dinero — M He xBaTaeT aeHer

* le da mucha pena — eMy oueHb XKajlb

> si que eres tonto — ThI 1 BIIpaBay aAypak

48



— No se preocupe usted, padre, que la vaca me
la cobro'.

Pero el padre no le cree nada.

— Tu qué vas a cobrar! — dice él muy enfada-
do.

Entonces Juan se disfraza de doncella y va a
casa de los ladrones. Pregunta si necesitan criada
y ellos dicen que si. De manera que se queda a tra-
bajar en su casa.

Por la noche el capitan la llama a su habitacion
y les dice a los ladrones:

— Esta moza parece un poco hurana. Voy a
educarla. Si ois gritar, no debéis hacer nada, que
esto es cosa mia.

Bueno, pues ya el capitdn apaga la luz y enton-
ces Juan saca un cinturdén que lleva debajo de su
ropa y empieza a golpearlo al capitan, y lo golpea
muy fuerte. Y aunque éste grita, nadie viene a so-
correrlo.

Cuando ya el capitan no puede moverse, Juan
coge todo el dinero que encuentra por alli y se va
por una ventana, diciéndole:

— Que no se te olvide que soy Juan el de la va-
ca’.

' me la cobro — 51 nmoJytyuy 3a He€ IeHbIU

2 Que no se te olvide que soy Juan el de la vaca. — 3amom-
HU XOPOIIEHBKO: 51 XyaH, XO3SIMH KOPOBHL. (0YK6. «nycmb
mebe He 3a0ydemcst, umo 1 — Xyan, mom, 4mo ¢ Kopogoil»)
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Cuando llega a su casa, le dice al padre:

— Aqui tienes el dinero, padre, que ya me he
cobrado la vaca!. Pero ahora tengo que cobrar
mas.

Manda hacerle un traje de médico, y asi vestido
va otra vez a la casa de los ladrones.

Y ellos estan buscando a un médico, porque el
capitan se siente muy mal. Asi que, nada mas ver a
Juan, le piden ayuda y lo dejan entrar.

El médico mira al capitan y dice que estd grave.
Entonces manda a cada uno de los ladrones a bus-
car una cosa distinta por los pueblos cercanos.

A uno lo manda por vendas, a otro por alcohol,
a otro por algodon, a otro por una pomada?, hasta
que no queda ninguno en la casa.

Y en ese momento se acerca otra vez al enfermo,
toma el cinturdn y lo golpea otra vez diciéndole:

— jQue soy Juan el de la vaca! jQue soy Juan el
de la vaca!

Cuando estd cansado de golpearlo, llena unos
bolsos de dinero y se va de alli.

Al dia siguiente se disfraza de cura. Como el
capitdn estd grave, los ladrones estdn a la puerta

' me he cobrado la vaca — 51 mojiy4u1 IeHbIU 3a KOPO-
BY

2 a uno lo manda por vendas, a otro por alcohol, a otro
por algodon, a otro por una pomada — 0lHOTO OH OTIMPaB-
JIeT 3a OMHTaMU, NIPYroro 3a BaTOM, CJIEAYIOIIETO — 3a
CIIUPTOM, CJIETyIOIIETO — 32 Ma3blo
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para llamar a un cura si pasa al lado de su casa. En
cuanto lo ven, le piden entrar.

Juan sube a ver al enfermo y dice:

— jHuy, este hombre se va a morir ya mismi-
to! Corriendo, id al pueblo y uno que me traiga
el copon, otro el santdleo, otro la estola, otro el
hisopo'...

Asi dice, hasta que no queda ningtin ladrén en
la casa.

Entonces otra vez se acerca al capitan, que nada
mas verlo grita:

— iNo, por favor, otra vez el de la vaca no!
iPuedes llevarte todo el dinero que tenemos, pero
no me golpees mas! Mira, ahi estd la caja. Coge
todo lo que quieras.

Juan coge todo el dinero, menos tres pesetas.
Con estas pesetas los ladrones van a comer.

Cuando llega a su casa y le entrega a su padre
todo el dinero, le dice éste:

— Hombre, pues no eres tan tonto como yo
creia?.

Pero Juan esta preocupado, porque sabe que en
cualquier momento pueden venir los ladrones a
ajustarle las cuentas®.

! corriendo, id al pueblo y uno que me traiga el copén,
otro el santéleo, otro la estola, otro el hisopo... — Gerom,
OTIPABJSIATECh B IEPEBHIO, U IMYCTh OAUH MPUHECET MHE
IapOXPAHUTEIbHUILY, IPYTON — €JIC, TPEeTUl — eImuTpa-
XWJIb, YETBEPTHIA — KPOIUJIO...

2 como yo creia — Kak s gymaj

3 ajustarle las cuentas — cBecTH ¢ HUM CUETHI
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Asi que estd al lado de la chimenea y no se mue-
ve de alli. Es que tiene preparado un caldero de
pez', por si acaso.

Una noche oye pasos por el tejado y se dice:

— jAhi estan!

Oye que uno les dice a los otros:

— Tenéis que bajarme con una cuerda poquito
a poco.

Entonces Juan atiza el fuego’ y el que se baja
mete los pies en el caldero y se quema. Dice:

— jArriba, arriba!

— (Qué te pasa? — le preguntan los otros.

— Nada, ...que estd muy oscuro y me da mie-
do.

— iPues vaya un ladréon que estas ti hecho?®! —
dice el segundo, y empieza a bajar por la cuerda.

Cuando llega al caldero, también se quema los
pies y grita:

— jArriba, arriba!

— (Queé te pasa?

— Nada, ...que hay muchos mosquitos.

— jPues vaya ladron que estds tu hecho! — dice
el tercero, que es el capitan—. Ahora voy a bajar yo
y, si digo “arriba, arriba”, vosotros no debéis ha-
cerme caso, solo debéis bajarme mas.

! un caldero de pez — KOTéJ ¢ BapoM (CMOJIOi1)
2 atiza el fuego — pasmyBaeT OroHb

3 jPues vaya un ladrén que estas ti hecho! — Hy 4to b1
3a Bop!
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Empieza a bajar el capitan por la cuerda y pron-
to grita:

— jArriba, arriba, que esta aqui el de la vaca,
que esta aqui el de la vaca!

Pero los otros, ni caso. Cada vez lo bajan mas,
hasta que el capitan se cae en el caldero y se queda
como un chicharrén'.

YIHPAXKKHEHUA

1. HajinuTe B TeKCTe S9KBUBAJEHTHI CJIEIYIO-
IIUX BbIPAKEHMIA:

TaK 30BYT CBbIHA; €My OY€Hb XXaJIb IIPOJIABATHb
€€; eMy HMYEro He OCTa€TCsl, KaK MOJYMHUTHCS;
OTeLl COBCEM €My HE BEPUT; HUKTO HE TTPUXOIUT
€My Ha MOMOIIllb; BOT A€HbIU, OTEILI; 3aKa3bIBAET,
4TOOBI €My CleJalu KOCTIOM Bpada; CHOBA MOJ-
XOJIUT K JIOMY Pa300MHUKOB; KaK TOJIbKO OHU BU-
JT Bpaya; 1al0T €My BOWTH; OJHOTO MOCBLIAET 3a

! se queda como un chicharrén — u ocratorcst oT Hero
OITHU YTOJIbKU (OYK8. «U CMAHOBUMCS OH KAK WKEAPKa»)
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OMHTaMM, IPYroro — 3a BaTOM, CIeAyIOlIero — 3a
Ma3bl0; MepPeoIeBACTCs B CBAILCHHMKA; €CIM OH
MPOUAET PsIIOM C UX AOMOM; Oerom!; 6epu BCE,
YTO 3aX0uelllb; BCE JeHbIM, KpOME TPEX TECeT; B
JII0OYI0 MUHYTY; HE OTXOIMUT HUKY/1A; HA BCIKMIA
CJIy4aii; CJABIIIMUT 1Iary Mo Kpblille; BOT OHU!; TO-
CTEIIEHHO; XyaH pa3ayBacT OrOHb; OH O0XUTIaeT-
cs; HaBepx!; 4To ¢ TOOOI1?; MPOCTO OYEHb TEMHO,
1 MHE CTpalllHO; HAUMHAET CITYCKaThCS IO BepEB-
Ke; OH TOXKEe OOKMTIaeT CTYITHU U KPUYNT; BbI HE
JOJKHBI OOpalllaTh Ha MEHsI BHUMaHUeE; 3[eCh
XO3SIMH KOPOBBI!; HO OCTaJIbHBIE U YXOM HE BEAYT;
nagaeT B KOTEI.

2. B KakoM nopsake NpoMCXOIWIH 3TH CO-
obITHA?

11213145167 |8]9/]10

a) Juan se disfraza de cura y se lleva todo el di-
nero menos tres pesetas.

b) El padre de Juan no le cree, se pone enfada-
do y dice que es verdad que Juan es muy tonto.

c¢) Los ladrones le roban la vaca a Juan.

d) Los ladrones le bajan al capitan por la cuer-
da, y se cae en el caldero de pez y se muere.

e) El muchacho viene a casa con mucho dine-
ro, y el padre se sorprende.

f) Juan se disfraza de médico y golpea al capitan
por segunda vez.
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g) Juan sale de casa y va al pueblo para vender
la vaca.

h) El muchacho espera la llegada de los ladro-
nes y tiene preparado un caldero.

i) Juan le dice a su padre que ahora no tiene di-
nero, pero luego va a tenerlo.

j) Los ladrones llegan a casa de Juan para ro-
barlo.

3. CooTHecuTe 3TH CJI0BA C UX 3HAYCHUEM:

1)

un caldero KpBIIlIa

una venda KOTEN

un tejado OMHT

una cuerda BEpEBKA

2)

disfrazarse oOpailllaTb BHUMaHUE
hacer caso KpU4aTh

gritar najgaThb

caerse IepEOIEBATHCS
3)

un cura KOCTIOM

un algodon CBSILLIEHHUK

un ladrén BOD

un traje BaTa, XJIOTIOK

4)

vender o0XuraTbecs
quemarse KpacTb, BOPOBAaTh
bajar poJIaBaTh

robar OITYCKATh
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4. OT™MeTbTe JIOXKHbIE YTBEpPXKIAEHUS U pac-
CKaXKiTe, KaK BCE OBLJIO HA CaMOM JeJie:
1) La vaca es un animal enfermo y feo, y Juan es

un muchacho inteligente.

2) El hijo no quiere vender la vaca porque la
quiere mucho.

3) Los ladrones roban la vaca.

4) Juan decide disfrazarse de anciano para en-
trar en casa de ladrones.

5) Juan quiere llevarse el dinero de los ladrones,
pero no lo consigue.

6) El capitan se cae en el caldero porque sus la-
drones no lo suben aunque grita mucho.

5. OTBeTBbTE HA BONPOCHI:

1) (Qué quiere hacer el padre de Juan cuando
entiende que les hace falta dinero?

2) (Qué pasa mientras Juan va con la vaca al
pueblo?

3) (Qué le dice a Juan su padre cuando vuelve a
casa sin vaca?

4) (Qué decide hacer Juan para robarles a los
ladrones?

5) (Por qué consigue golpear al capitdn por se-
gunda vez?

6) (Y por qué consigue hacerlo por tercera vez?

7) (Para qué tiene Juan preparado el caldero de
pez?
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8) Cuando se baja por la cuerda el primer
ladrén, (por qué lo suben al tejado?
9) (Qué les dice a los ladrones su capitan cuan-
do empieza a bajarse?
10) ¢(Es tonto Juan el de la vaca?



VI

CUENTOS DE PEDRO
URDEMALES

DOMINUS VOBISCUM

Pedro Urdemales no tiene dinero y, sabiendo
que un cura rico necesita un mozo, se presenta a
su casa. Lo aceptan, y tan activo e inteligente esta
desde el primer momento, que todos los que viven
en esta casa le toman carino. Por la noche se acer-
ca al curay le pide las 6rdenes nuevas. El cura esta
muy contento.

— Llevas todo el dia trabajando y aun no sé
cémo te llamas. ;/Cudl es tu nombre?

— Senor — le contesta Pedro —, mi nombre es
un poco raro; me llamo Dominus Vobiscum'.

— Es verdad que tu nombre es raro — dice el
cura —, pero en fin, es un nombre muy bueno para
un mozo de eclesiastico. Bueno, pues, Doéminus
Vobiscum, es tarde, puedes acostarte ya para le-
vantarte temprano manana.

— Buenas noches, sefior cura.

— Buenas noches, Déminus Vobiscum.

Acaba de salir Pedro Urdemales de la pieza del

' Dominus Vobiscum — [ocrions ¢ Bamu
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patrén cuando encuentra en el patio a una de las
sobrinas del cura.

— Todo el dia estds en la casa y todavia no sé tu
nombre. ;Como te llamas?

— Seforita, tengo un nombre muy ridiculo y
no me atrevo a decirselo'. Puede usted llamarme
como quiera’.

— Pero, hombre, lo natural es llamar a cada
cual con el nombre que tiene’.

— El mio es... pero no se ria*, sefiorita: La en-
salada me hace dario.

— Esverdad que tienes un nombre muy curio-
so, pero si asi te llamas, asi voy a llamarte. Y se va
a acostar.

Pocos pasos mas alld encuentra a la otra sobrina
del cura, que también va a acostarse y que al verlo
se detiene.

— Dime?® cédmo te llamas, que atin no lo sé.

— Sefiorita, por favor, es muy ridiculo e incon-
veniente, usted no puede llamarme con él porque
es una joven educada.

' no me atrevo a decirselo —s He ocMenuBaroch Bam ero
cKasaThb

2 como quiera — xak Bam OynmeT yrogHo, kak Bl 3a-
XOTUTE

3 Pero, hombre, lo natural es llamar a cada cual con el
nombre que tiene. — Ho Kak Xxe Tak: BEb €CTECTBEHHO Ha-
3BIBaTh KaXKIIOTO TEM UMEHEM, KOTOPOE Y HETO €CTh.

4 no se ria — He cMeliTeCh

5 dime — ckaxu MHe
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— ¢(Por qué no? Si tienes un nombre, quiero
saberlo para llamarte como se debe!. Dimelo.

— Se lo voy a decir, sefiorita, porque usted me
lo manda, pero no debe enfadarse. En el bautizo
me llamaron? Tengo que ir al bario.

— jQué nombre tan particular! Pero si es asi,
voy a llamarte asi. —Y se va a dormir pensando:
“iPero a quién se le ocurre® dar a un nifio un nom-
bre tan inconveniente!”

Mientras tanto, la hermana del cura esta dur-
miendo y, aunque tampoco sabe coémo se llama el
nuevo trabajador, no se acuerda de eso.

Pedro espera hasta la una de la mafana, y
sacandose los zapatos, entra en el escritorio del
cura y en los dormitorios de su hermana y sobri-
nas, y después de robar a toda la familia el dinero
y las alhajas, monta en el caballo* que el cura tiene
para salir a visitar la parroquia y huye a todo esca-
pe°.

Al otro dia, cuando se dan cuenta de® la accion
de Pedro Urdemales no se oyen sino lamentacio-
nes’ en la casa. Esto nos pasa — dicen — por tomar

! como se debe — Kak MMOJIOXKEHO

2 me llamaron — MeHS Ha3BaIu

3 pero a quién se le ocurre — KoMy TOJILKO B T'OJIOBY
MIPUIILIO

* monta en el caballo — caguTcs Ha jo1agbL

> atodo escape — Ha Bcex mapax

¢ se dan cuenta de — y3HaIOT, OCO3HAIOT

7 no se oyen sino lamentaciones — TOJBKO M CJIBIIIHO,
YTO MPUINUTAHUS
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al primero que se presenta, sin exigirle recomen-
daciones de personas conocidas, pero no nos va a
suceder otra vez.

Después de pasar un mes, le ofrecen a Pedro
Urdemales un buen negocio con un labrador que
quiere verlo a Pedro el domingo en la iglesia de la
parroquia. Pero es justo la iglesia donde trabaja el
cura de nuestro cuento. Entra Pedro en la iglesia
con cierto temor, pero no es un hombre miedoso,
asi que deja su miedo y se mete en un rincon mien-
tras termina la misa. Precisamente en ese momen-
to se da vuelta el cura hacia los fieles para decir
Orate frates..." pero ve a Pedro y dice mostrandolo
con el dedo:

— Dominus Vobiscum.

— Sefor cura — le dice en voz baja el que ayu-
da la misa —, le corresponde decir orate frates.

— jQué orate frates ni que nifio muerto — le
contesta el cura —; si lo que yo digo es que ahi, en
ese rincon, estd Déminus Vobiscum y que deben
tomarlo preso!

— El sefior cura se ha vuelto loco? — piensa el
muchacho.

Mientras tanto, una de las sobrinas, que mira
hacia atras para ver si viene su novio, ve a Pedro
Urdemales, e inmediatamente le dice a su madre:

— Mamad, mama, La ensalada me hace dano.

! Orate frates... — [Tomonumcsi, 6pathbs. ..
2 se ha vuelto loco — momyTucs paccyakoM
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— jClaro! ;Para qué comes tanto?

Y la otra nifia, que también mira por todas par-
tes con el mismo fin que su hermana, ve a Pedro y
da codazos a su madre:

— Mamad, mama, jTengo que ir al bano!

— Pero estamos en iglesia, jhija! Vas a ir en un
momento mas oportuno.

— Pero mamad, no entiendes, jTengo que ir al
bafo!

— Hija, jcallate'! Eso te pasa por ser glotona
como tu hermana. (| No les decia yo que no comie-
ran tanta ensalada??

Y Pedro Urdemales, que el cura, y la hermana
del cura y las sobrinas han visto y conocido?®, sin
esperar la cita, sale disimuladamente y después de
subir a caballo escapa a toda carrera.

! callate — 3amorun

2 ¢No les decia yo que no comieran tanta ensalada? —
PasBe 51 BaM He ToBOpuJIa, YTOOBI Bbl HE €JIM CTOJILKO Ca-
narta?

3 han visto y conocido — yBueau u y3Hanu
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YIHHPAXKKHEHUA

1. HaiinuTe B TeKCTe SKBUBAJIEHTDI CJIeyI0-
[IUX BBIPAZKEHMIL:
0oraTomy CBSILLIECHHUKY HY>KEH CJIyra; SBJISIETCS
K HEMY IOMOJ; ITPOCUT Y HETO HOBBIX YKa3aHUIA;
ThI YK€ LIEJIbIM AI€Hb paboTaelllb; UMs Y MEHS He-
MHOTO CTpPaHHOE; TOJIbKO OH BBIIIE] U3 KOMHAa-
ThI XO35IMHA, KaK BCTPETUJI BO ABOPE TJIEMSIHHUIL
CBSILIEHHMKA; MHE HE3MOPOBUTCS M3-3a cajara;
YBUIEB €ro, OHA €r0 OCTAaHABJIMBAET; KaK I0JIO-
>)K€HO; MHE HYXXHO B BaHHYIO; MEXIy TE€M; OHa
TOX€ HE 3HAET, KaK €ro 30ByT; OHA HE BCIIOMUHA-
€T 00 3TOM; OH CaIUTCS Ha JIOIAb; 3TO C HAMU
TIPOMCXOIUT; HE TPeOysI peKOMEHIALINIA; OOJIbIIE
C HaMM TaKOTO HE CIIYYUTCS; 3TO UMEHHO Ta LIep-
KOBb, Il padOTaeT CBAIICHHUK W3 HAIlleH CKa3-
KW; C HEKOTOPBIM Y>KaCOM; TTOKa 3aKaHYMBACTCS
Mecca; OH 3aJIE€3a€T B YIOJI; CBIIICHHUK ITOBOPA-
YMBAETCS K BEPYIOIIMM; TOKA3bIBASI HA HETO MaJlb-
1IeM; IIEMNOTOM; TOT, KTO IOMOTAET BECTU CITYKOY;
Bawm cienyeT ckaszarb...; TaM, BOH B TOM yTIJIy; €T0
JOJKHBI 3aKIIOUYUTD MOJI CTPaxy!; TOCTIOAWH CBSI-
IIIEHHUMK COILIEN C yMa; OTJISIAbIBACTCS ; MAET JIU €€
JKEHUX; Cpa3y Xe; OJlHA U3 MJIEMSHHUIL, C TOI XXe
LIEJIbIO, YTO €€ CeCTpa; TOJKAET MaTh JJOKTEM; 3TO
TIOTOMY, YTO ThI 00KOpa; HE TOXUIASICh BCTPEUH;
BBIXOJUT YKPAJIKOI; BO BECh OIOP.
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2. B KakoM nopsiake NpouCXouIM 3TH CO-
obITHA?

1 1234516789110

a) Pedro llega a la iglesia porque tiene una cita
alli.

b) El cura le pregunta como se llama.

¢) Pedro empieza a trabajar en la casa del cura.

d) Se esconde en un rincon.

e) Las chicas quieren decirle a su madre que
ven al ladrén, pero ella no las entiende.

f) El muchacho toma el dinero del curay se va
de casa montando a caballo.

g) Pedro trabaja en esa casa todo el dia.

h) El muchacho encuentra a las sobrinas del
cura en el jardin y a una le dice que su nombre es
La ensalada me hace dano, y ala otra le dice que se
llama 7engo que ir al bario.

i) El cura ve al Pedro y dice Domunis Vobiscum
en vez de Orate frates.

j) Pedro sale disimuladamente a la calle mien-
tras nadie entiende que en la iglesia hay un ladrén.

3. CooTHecuTe ITH CJI0BA C UX 3HAYCHUEM:

1)

un rincén Mecca, LIepKOBHas
clryxk0a

un caballo YIoJ

una misa IpUKa3, YKazaHue

una orden Jomaab
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2)

huir TOJIKATh JIOKTEM
montar a caballo y0eraTh

detener CKaKaThb Ha JIOIaau
dar codazos OCTaHaBJIUBATh

3)

disimuladamente cpasy ke, HeMeJUICHHO

mientras tanto

BO BECH OIIOP

a toda carrera

TAaUKOM, VKPAJIKOM

inmediatamente TEM BpeMEHEM
4)

educado HENPUJINYHBIA
ridiculo BOCHUTAHHBIN
curioso a0CypaHBINA
inconveniente JTIIOOOTIBITHBIN

4. OT™MeTbTE JIOXKHbIE YTBEPXKIAEHUS U pac-
CKaXKHTE, KaK BCE ObLIO HA CAMOM JieJie:

1) Pedro trabaja muy mal, y no les gusta a nadie
en la casa del cura.

2) Cuando Pedro les dice a las sobrinas del cura
que se llama La ensalada me hace dario y Tengo que
ir al bano, las chicas no le creen.

3) La hermana del cura sabe que el nombre ver-
dadero del mozo es Pedro.

4) Pedro no encuentra dinero en la casa del
cura.

5) Cuando pasa un mes, Pedro tiene que ir a la
iglesia donde trabaja el cura para tener una cita.

6) La hermana del cura no entiende que Pedro
estd en el rincén porque no sabe cdmo se llama.
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5. OTBeTBbTE HA BONPOCHI:
1) (Como conoce Pedro al cura?
2) (Dénde encuentra Pedro a las sobrinas del
cura?
3) (Qué hace Pedro mientras toda la familia
estd durmiendo?
4) ;Por qué vuelven a verse el cura y el mucha-
cho?
5) (Qué hace Pedro después de entender que
el cura lo ve?
6) ;Por qué cree el que ayuda en la misa que el
cura se ha vuelto loco?
7) ¢Por qué las chicas ven a Pedro, y su madre
no?
8) ¢Qué les dice su madre?
9) (Cémo huye Pedro de la iglesia?
10) Imagina que todavia es el primer dia del tra-
bajo de Pedro en la casa del cura. ;Codmo pueden
evitar el robo los que viven alli?



VII

CUENTOS DE PEDRO
URDEMALES

LAS APUESTAS CON EL GIGANTE

Un dia, la noche sorprende a Pedro Urdemales
en medio de las montafias. Encuentra en el cami-
no una cueva. Se mete alli y se duerme. Cuando se
despierta por la manana ve a un enorme Gigante
que lo mira con curiosidad.

— ¢(Quién eres tu?— le pregunta el Gigante —.
.Y quién te da permiso para dormir en mi casa?

— Yo soy Pedro Urdemales — contesta —, y
para dormir aqui le he pedido permiso a mi cuer-
po', que se siente cansado y necesita descanso.

— ¢(Con que tu eres el mentado Pedro Urde-
males?? /Y es cierto que eres tan diablo como di-
cen’?

! le he pedido permiso a mi cuerpo — s monpocus pas-
pEeLIeHMS Y CBOETO Tesa

2 ¢Con que tii eres el mentado Pedro Urdemales? — Tak
TBI TOT caMbiit [1eapo Ypoemanec?

3 eres tan diablo como dicen — TbI Tak yxKaceH, KaK Mpo
TeOs1 TOBOPSIT
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— Tal vez no tanto, seilor Gigante; soy regular-
cito no mas'.

— Voy a probarte, para ver si la fama coincide
con los hechos.

— Cuando quiera, pues, sefior, que estoy a sus
ordenes?.

— Bueno, vas a ser mi huésped por una semana
y cada dia vamos a hacer una apuesta; el que gana
recibe mil pesos por cada apuesta. Supongo que
tienes dinero.

— Claro, sefior, y aqui lo tengo — dijo Pedro,
mostrando un gran rollo de billetes.

— Entonces comenzamos mafiana. Vamos a
apostar primero quién dispara mas alto una piedra.

— Me parece muy bien. Pero yo soy tan fuerte
que nadie me ha ganado hasta ahora’® a disparar
piedras.

— No te creo, Pedro. Manana vamos a ver
quién gana.

Pedro Urdemales se levanta al otro dia muy
temprano, hace una trampa y poco después caza
un pajarito de color gris, que guarda en el bolsillo
de la blusa.

En cuanto lo ve el Gigante, le dice:

— Ya es hora de hacer la apuesta.

! soy regularcito no mas — s camblil YTO HU Ha €CTh
OOBIKHOBEHHBI

2 estoy a sus ordenes — s B Baiiem pacropsckeHUU

3 nadie me ha ganado hasta ahora — 10 cux mop HUKTO
Yy MEHSI HE BbIMTPbIBAJ
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— Bueno, pues, estoy a su disposicion. Usted
comienza, que es el dueno de casa.

Y el Gigante, inclinandose, toma del suelo una
piedra enorme y la lanza con tanta fuerza, que, a
pesar de su tamano, apenas se ve y tarda cerca de
un cuarto de hora en caer.

— Esverdad que es muy fuerte usted — dice Pe-
dro —; pero ahora va a ver usted de qué soy capaz
yo. —Y sacando del bolsillo el pajarillo, se inclina
a tierra como para tomar una piedra y poniéndose
de pie, finge que la dispara, y el pajarillo, alegre de
estar libre, se va a tanta altura que se pierde de la
vista.

El Gigante cree que la piedra va a caer pronto,
pero Urdemales le dice sonriéndose:

— Espere no mds; sila piedra todavia va subien-
do, subiendo, y va a subir hasta llegar a la Luna.

El Gigante tiene que confesarse vencido, y paga
mil pesos a Pedro Urdemales.

Después el Gigante lleva a Pedro a unas cante-
ras y le muestra unas piedras blancas muy duras.
Le dice que al otro dia van a apostar quién los con-
vierte al polvo usando sus propias manos.

— Dificil esta la cosa — dice Pedro —, pero hay
que tentarla.

Y como la apuesta es para el dia siguiente, le
pide permiso al Gigante para ir al pueblo vecino
a despachar unas diligencias urgentes'. El Gigan-
te no esta en contra, solo le pide que se vuelva el

! despachar unas diligencias urgentes — pazo6partbcs ¢
HECKOJbKUMU CPOUHBIMU JIeJIaMu
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mismo dia, porque a €l le gusta hacer sus apuestas
en la mafiana temprano.

Pedro va al pueblo y vuelve antes de oscurecer-
se, y al otro dia, cuando el sol atin no estd en el
cielo, Urdemales y el Gigante ya estdn listos para
competir.

— Empieza usted porque es de aqui: después
voy a intentar yo.

Entonces el Gigante toma entre sus manazas
una gran piedra blanca, y haciendo un pequefio
esfuerzo, la convierte en finisimo polvo.

— jBravo!— exclama Pedro —; ahora vamos a
ver qué puedo yo.

Y sacando del bolsillo unos trozos de queso (que
acaba de traer del pueblo), finge tomar una piedra
blanca, y apretando el queso entre sus manos, co-
mienza a caer el agua que esta dentro. Cuando ya
no hay agua, lo que tiene Pedro en las manos pa-
rece harina.

— Me has ganado' — dijo el Gigante —, por-
que no puedo sacar ni una gota de agua y tu acabas
de sacar mads de un litro.— Y le paga otros mil pe-
sos a Urdemales. En seguida agrega:

— Mafana miércoles vamos a ver cudl de los
dos, de un bofeton, abre un hoyo mas profundo
en la roca.

— Acepto la apuesta — contesta Pedro Urde-
males, y mientras el Gigante sale a traer un terne-
ro para su almuerzo, con el asador abre un hoyo

tan profundo en la roca, que puede meter alli todo

' me has ganado — TbI MeHsI OOBITpa
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el brazo, y esconde el hoyo tapandolo con una pie-
dra delgada.

Después de desayunar, al otro dia, dice Pedro al
Gigante:

— A la hora que quiera puede empezar, que yo
voy a intentar después de usted.

Y sin hacerse de rogar!, el Gigante da un
punetazo tan feroz en la roca que mete todo el
puno.

— Ahora me toca a mi> — dijo Pedro —.
jAtencion!

Y con toda su fuerza da un punetazo en la piedra,
se abre un hoyo y, con gran asombro del Gigante,
Pedro mete en ese hoyo el brazo hasta el hombro.

— Me ganas otra vez — grita el Gigante, que
no se entiende cdmo un hombre tan joven lo pue-
de vencer, y le paga los mil pesos, agregando:

— Entonces mafnana jueves vamos a apostar
cudl de los dos se echa a la espalda una carga mas
grande de lefa y la lleva maés lejos.

— Convenido?®; pero acuérdese, sefior Gigante,
que yo soy muy fuerte y ya estoy viendo que usted
va a perder.

El jueves, a la hora acostumbrada, estdn los dos
apostadores cerca de la cueva. Pedro le dice al Gi-

gante:

! sin hacerse de rogar — He 3acTaBisist cebsl ynpaiim-
BaTh

2 ahora me toca a mi — Terepb MOt yepén

3 convenido — JOroBOPHINCH
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— Va a empezar usted que tiene mas edad que
yo.

Y el Gigante, seguido de Pedro, se dirige a un
bosque que no esta lejos de la cueva y cuando llega
alli se pone a recoger las ramas mas gruesas de los
arboles, y después de reunir un montén enorme,
lo ata con una cuerda, se lo echa al hombro como
una pluma y lo lleva hasta la entrada de la cue-
va. Pedro Urdemales, que lo sigue sin pronunciar
palabra, toma otra cuerda y ata una con otra. Al
hacerlo se dirige al bosque.

— ¢(Qué vas a hacer con esta cuerda tan larga?

— Ya verd lo que voy a hacer.

Y atando al primer arbol un cabo, sigue rodean-
do el bosque sin soltar la cuerda. El Gigante que
marcha detras de él, dice de pronto:

— Pero dime ya qué vas a hacer, Pedro.

— Pues amarrar todo el bosque para echarmelo
a la espalda y llevirmelo a mi casa, porque pienso
vender toda esta lefia. jMalito negocio voy a hacer
ahora que el tiempo estd frio y la lefia tan cara!'

— iNo seas diablo, Pedro! Me doy por venci-
do?; toma los mil pesos y déjame la lefia. Mafiana

! {Malito negocio voy a hacer ahora que el tiempo esta
frio y la lefia tan cara! — XopoIlleHbKO Ke ST Ha 3TOM 3a-
paboTato, ¢ TaKOKH-TO XOJI0AHOI MOroA0N U C TAKUMU BbI-
COKMMM 1LIeHaM1 Ha ApoBa!

2 me doy por vencido — s ciaroch

72



viernes si que te gano: vamos a apostar quién pue-
de llevarse, en un viaje, mayor cantidad de agua de
la laguna.

El viernes bastante temprano, Pedro dice:

— Va a comenzar usted, que es tan grande.

El Gigante se echa al hombro un tonel enorme
y se dirige a la laguna, que esta al otro lado del
bosque; lo llena y se lo echa al hombro, lo lleva a
la cueva sin sentir el peso del agua y lo coloca en
un rincon. Pedro lo sigue en silencio, y tomando
una barreta, dice:

— Ahora me toca a mi — y va a la laguna.

Cuando llega, se pone a cavar.

— ¢(Qué haces, hombre?— le pregunta el Gi-
gante.

— Voy a cavar por toda la orilla para llevarme
la laguna entera para mi tierra, porque por alla hay
muy poca agua.

El Gigante se asusta y le dice:

— Pedro, no seas diablo; me doy por vencido;
toma los mil pesos y déjame el agua.

— Vale, le voy a dejar la laguna. Pero claro que
esta apuesta la gano yo. /Y cudl va a ser la sexta
apuesta, sefnor Gigante?

— Mira, Pedro, mejor sera que no hagamos
ninguna otra apuesta’.

! mejor sera que no hagamos ninguna otra apuesta — ro-
Kajyit, Jiydie Obl HaM 0O0JIbllIe HE CIIOPUTh HU O YEM
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— jCoémo, ninguna otra apuesta! Entonces
confiésese completamente vencido y entrégueme
los otros mil pesos'.

— iEso si que no! Vamos a la sexta apuesta.
Mafiana sabado vamos a ver cudl de los dos dis-
para mas lejos una lanza. Yo voy a tomar ésta y tu
esta otra.

— Perfectamente — contesta Pedro.

Al otro dia, en cuanto estan en el sitio donde
van a disparar lanzas, Pedro dice:

— Dispara usted primero, ya que estd tan segu-
ro de que va a vencer esta vez.

Y el pobre Gigante, casi sin hacer esfuerzo, dis-
para la lanza tan lejos que cae a mas de diez cua-
dras de distancia.

— No lo ha hecho mal> — dice Pedro —. Aho-
ra yo... Pero tiene usted que decirme antes donde
vive su seflora madre.

— Muy lejos de aqui, pero muy lejos: en Fran-
cia. /Y se puede saber para qué me lo preguntas?

— Para que esta lanza que tengo en mis manos,
que va a llegar alla en menos de quince minutos, le
lleve memorias mias’.

La toma del medio y la balancea preparandose a

! confiésese completamente vencido y entrégueme los
otros mil pesos — Oynbre 1O0OPHI MPU3HATH CEOS MOJHO-
CTBIO ITPOUTPABIIIUM U BbIIANTE MHE €lIE ThICSUY TECeT

2 no lo ha hecho mal — Heroxo y Bac nonyuuiocs

3 Para que esta lanza ... le lleve memorias mias. — Yrto-
OBl ATO KOIIbE...Ilepeaasio el Mol MpuBeT.
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tirarla con fuerza, y al mismo momento dice:

— iLanza, lanza, lanza, dndate para Francia,
hasta donde estd la madre del Gigante y atraviésale
la panza!

— jAlto ahi!— grita el Gigante —; eso si que
no, que mi madre es sagrada. Me confieso venci-
do; toma los mil pesos; vete y no vuelvas mas por
aca’.

Y nuestro Pedro Urdemales se va contentisimo
de haber engafado al Gigante y haberse llevado
seis mil pesos con tanta facilidad. Fue esa una se-

mana muy provechosa para Pedro.?

! iLanza, lanza, lanza, andate para Francia, hasta donde
estd la madre del Gigante y atraviésale la panza! — Konné,
1o ®panuuy jgetv, 4tod BenmkaHa mMarTh HaWTH, JIETHU-
JIETH, KOTIbE, JIETU, 1 OPIOXO €if HACKBO3b ITPOH3M!

2 vete y no vuelvas mas por acA — yxonu u He BO3Bpa-
iaics crona 00Jblie

* Fue esa una semana muy provechosa para Pedro. — Dta
Heness okasajiach mis Ilenpo oueHb ymauyHoiA.
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YIHHPAXKKHEHUA

1. HaiiauTe B TeKCTe S9KBUBAJEHTHI CJIEIYI0-
IIUX BbIPAKEHMIA:

KTO TeOe paspeuraeT?; HyXHaeTcs B OTIbIXE;
cjlaBa coBIamaet ¢ (pakramu; g K Bammm yciy-
raM; Kaxablii 1eHb Mbl OyJAeM yCTpauBaTh CIIOD;
3a KaXIbli CIOp; MHE HPAaBUTCS; S COIJIaceH
(OYKB. «MHE KaXXeTCsl OUEHb XOPOIIMM»); 3aBTpa
YBUAMM, KTO TTOOEIUT; JIOBUT CEPYIO IITUUKY, KO-
TOPYIO KJIAAET B KapMaH; Iopa Ha4YMHAaTh CIIOP;
Bbl Xx035lMH 1oMa; KJIaHSISICh; C TaKOW CHUJIOMN,
YTO...; HECMOTPS Ha €ro pa3mep; ejie BUJAEH; 4YTO-
OBl yI1acTh, €My OHAA00MWIACh YETBEPTH Yaca; Ha
YTO 1 CHOCOOEH;; TPUTBOPSIETCS, UTO OPOCAET €T0;
TepsieTcs U3 BUAY; OKa He 1ooepeTcs a0 JIyHbI;
MpU3HATh Ce0s1 MPOUTPaABIINM; OYEHb TBEPbIC;
Ha CJIEAYIOIIUIA IEHb; TIPEBPATUT UX B MOPOIIIOK;
HO CTOMT IONpPOOOBaTh; MPOCUT pa3pelIeHUs y
Benukana; cocenHsis nepeBHs; BenvkaH He mpo-
TUB; TOTOBbI COPEBHOBATHCS; TTIOTOM MOIPOOYIO
S; 3aKMMAaEeT B PYy4YMIaX; HEOOJBIIOE YCUJIUE;
MEJIKMI TTOPOIIIOK; HECKOJIbKO KYCKOB ChIpa, KO-
TOpPbIE OH TOJILKO YTO MPUHEC U3 AECPEBHU; HU
Karuiv Bobl; OOJIbliIe IUTPA; HAKPbIBasl €ro KaM-
HEM; HauMHAaeT coOMpaThb CaMbl€ TOJICTbIE BET-
KW; 3aKWJIBIBAET €ro Ha IIeY0; YTOObl 3aKMHYTh
€ro MHE Ha CIIMHY M OTHECTU IOMOM; 1 CIAIOCh;
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OCTaBb MHE APOBA; 3aBTpa 51 TOYHO Yy T€OSI BbIM-
rparo; C APYroil CTOPOHHI JIeca; CTABUT €ro B YIOJI;
Terepb MOsl odepenb; Ha 3TOT pa3 Bbel mobdenu-
T€; Ype3BbIYAiHO JOBOJILHBII TeM, YTO OOMaHYyJI
Benukana.

2. B KakoM nopsake NMPOMCXOIUIN 3TH CO-
opITHg?

1 1213145167189 110

a) Pedro se va de la cueva del Gigante, rico y
muy contento.

b) Pedro caza un pajarito y gana la primera
apuesta.

¢) El Gigante dice que no quiere hacer mas
apuestas.

d) Pedro y el Gigante deciden vivir una sesmana
juntos en la cueva y hacer cada dia una apuesta.

e) Pedro le dice al Gigante que va a llevarse el
bosque y el agua de la laguna.

f) Pedro trae del pueblo unos trozos de queso
que lo ayudan a ganar la segunda apuesta.

g) El Gigante quiere proteger a su madre y se
confiesa vencido.

h) Pedro abre un hoyo en la roca mientras el
Gigante no lo ve y asi gana la tercera apuesta.

i) Pedro quiere encontrar un lugar para dormir
y se mete en la cueva del Gigante.
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j) Pedro le engana al Gigante diciendo a su lan-
za que tiene que volar hasta la casa de la madre de

Gigante.

3. CooTHecHTE 3TH CJIOBA C UX 3HAYEHHEM:

1)

coincidir COBIIAJIaTh

suponer J100aBJISTh

fingir pEeAroJgaraTb

agregar OPUTBOPATHCS

2)

un hombro KyJIaK

un puino IJIeYO

un hoyo BETKa

una rama BBIEMKA

3)

inclinarse KayaThb

colocar HaKJIOHSITHCS,
KJIAHATBCSA

tapar CTaBUTh, PA3MEILATh

balancear HaKpBIBATh

4)

una cueva JIO0OTIBITCTBO

una piedra nemepa

la curiosidad KaMeHb

la facilidad JIETKOCTh

5)

el polvo cJlaBa

una fama JIOBVIIIKA

un hecho daxTt

una trampa IIbUIb, IIOPOLIOK
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4. OT™MeTbTE JIOXKHbIE YTBEPXKIAEHUS U pac-

CKaXKHTE, KaK BCE ObLIO HA CAMOM JieJie:

1) Pedro busca al Gigante porque quiere com-
petir con él.

2) El Gigante no sabe nada sobre Pedro Urde-
males.

3) La primera apuesta la gana el Gigante.

4) La segunda apuesta la gana Pedro.

5) Cuando Pedro y el Gigante compiten, Pedro
siempre empieza.

6) El Gigante no quiere competir mads, le da el
dinero a Pedro y se despide de €1, cansado de com-
petir con este hombre invencible.

5. OTBeTbTE HA BONPOCHI:
1) (Como se encuentran Pedro Urdemales y el
Gigante?
2) (Qué hay que hacer para ganar la primera
apuesta?
3) (Qué hace Pedro para ganar la segunda?
4) (Es fuerte el Gigante? ;Por qué lo crees?
5) (Cuando le gusta hacer apuestas?
6) (Qué opinas: para qué Pedro siempre quiere
empezar después del Gigante?
7) ¢(Es dificil enganar al Gigante?
8) ¢Por qué quiere Pedro hacer una apuesta
mads después de vencer al Gigante cinco veces?
9) (Por qué el Gigante se confiesa vencido du-
rante la ultima apuesta?
10) A y ti, jte gusta hacer apuestas? ;Por qué?



VOCABULARIO
A

a lo mejor — MoxeT ObIThH

a pesar de — HecMOTps Ha

abierto — OTKpBITHII

abrazar — oOHUMaTh

acariciar — rJaauTh

aceptar — rIpyuHUMaThb

acercarse — MpuOJMXaTbCS
acompanar — COIpOBOXIaTh
acordarse (de algo) — BcmoMuHaTh 0 YEM-JI.
acostarse — JOXUTbHCS CaTh
adelante — Bniepén

admirado — BOCXUIIEHHBIN
admirarse — BOCXUIIAThCS
agradecer — OJlarogapuTh
agregar — 100aBJISITh

aguja, f — urosika

ahorrar — xonuth

al atardecer — Ha 3akate

al dia siguiente — Ha cieayoLIMiA 1eHb
al otro dia — Ha cienylouii AeHb
ala, f — kpbLu10

alegrarse — panoBaTbcs

alegre — BecEblii; pagOCTHBIN
alejarse — ynanaTbCs; OTXOAUTh
alfombra, f — xKoBép

algodon, m — xJ0110K; BaTa
almuerzo, m — oGen

alquilar — Opatb B apeHy
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alrededor — BokpyT

altura, f — BbICcOTa

alumno, m — yyeHukK

amargura, / — ropeyb

anochecer — TeMHeTb

antes — paHblliie

antes de — nepes TeM, Kak

afo, m — roj

aparecer — IOSIBJISITbCS
apoderarse — 3aBJIaJICTh

apostar — CriopuTb; IeJlaTh CTaBKU
aprender — y4uThCs

apretar — cxxumMmarthb

apuesta, / — crnop; cTaBka

arbol, m — nepeBo

arco, m — JIyK (015 cmpenvObt)
arrepentirse — packanBaTbCs
asador, m — Beprten

asi — Tak; TakuM oOpa3oM
asustado — HamyraHHbI

asustar — myrarb

atajo, m — KOpoTKasl 1opora; ImyTh Harepepes
atar — NpuBS3bIBATh; 3aBI3bIBATH
aunque — XOTsI

aventura, / — NMPUKJIIOUECHNE
ayuda, / — nomollb

ayudar — rmomoraTthb

B

bajar — crryckarbcs
balancear — Kauatb
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barco, m — Kopa0Jib; 100Ka
bautizo, m — KpelieHue; KpeCTUHBI
billete, m — Ouner; Kymopa

blusa, / — py0Oaiuka, 6y1y3Kka

boca, f — pot

bofetén, m — mom€unHa; onjeyxa
bola, f — Mmsu

bolsillo, m — xapman

bosque, m — nec

brazo, m — pyka (om naeua do kucmu)
bromear — 1ryTuThH

buscar — uckatb

C

cabecera, / — U3roJI0OBbE
cabeza, f — roigona

cada — KaxapIi

caer — raaaThb

caido — ymaBmmii

calavera, f — yepen

caldero, m — xotén

cambiar — MEeHSTh

camino, m — J10pora; myTb
cantidad, / — KonmuecTBO
cansado — ycTaBIIMIA

cantera, / — KaMEHOJIOMHSI
capaz (de) — cmocoOHBI (Ha)
carifio, m — HEXHOCTb; JIaCKa; MPUBSI3aHHOCTh
carifloso — HeXKHBbII; TaCKOBBII
carrete, m — Karylika
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castillo, m — 3amMox

cavar — Konarhb

cazador, m — OXOTHUK

cazar — OXOTUTbCS

cercano — OJIM3JIeXalIUA
cerilla, f — cninuka

cerradura, f — 3aMOK; 3aMOYHasl CKBa>XKMHa
chimenea, f — kaMuH

ciento, m — coTH

cierto — TOUHBIN; BEpHBII
cobrar — 1oJTyJath JIeHbIM; OpaTh IEHBIU C KOTO-JIM00
cobre, m — Menb

coinicidir — coBnagatb

colocar — cTaBUTb; pa3MelIaTh
color, m — 1BeT

comenzar — HaYMHAaThb

comida, f — ena

competir — COpeBHOBAThCSI
condicion, / — ycioBue

conocer — 3HaTh; ObITh 3HAKOMBIM; 3HAKOMMTbCS
conseguir — 1001BaTbCS
consejo, m — COBET

contar — paccka3blBaTb
contento — JOBOJIbHBIN
continuar — MpoaoJKaTh
convertir — rnpeBpaniaTh
correr — 0exXaTb

corte, f — nBOp (Kopoaesckuil)
corteza, f — Kopa

coser — IIUTh

creer — JiyMaThb; BEPUTh
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criada, f — cayxxaHka

cruzar — rnepecekaTb

cuenta, f — cUer

cuerda f — Bep€BKa

cueva, f — meuiepa

cura, m — CBSIIIEHHUK

cumplir — UCMOJIHSTD; BHIMOJHSTh
curiosidad, / — 11000MBITCTBO

D

dar — maBaTh; dar permiso — pa3peliaThb
de nuevo — 3aHOBO; OIISITh

deber — OBITH TOJKHBIM

decidir — pemartp

dedicacion, f — ycepnue

dejar — ocrtaBsATh

delgado — xynoii; y3kuii

demasiado — ciukom

dentro de — uepe3 (kakoe-mo epems)
desaparecer — rcue3arb

descanso, 7 — OTIBIX

desconocido — He3HAKOMBI; HEM3BECTHBIMI
desconocido, m — He3HaKOMel]
despedirse — mporiaTbcs

despertarse — npochinaTbcs

después — nmoroM; después de — 1ociie Toro, Kak
destruir — pa3pyuiaTh

dificil — cioxHbIi

digno — 1OCTOMHBII

dirigirse — HarpaBiIITbCS

discutir — o0CyX1aTh; CHOPUTh
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disfrazarse — nepeoneBaTbcst
disparar — cTpessaTh; OpocaThb
distancia, f — paccrosiHue
dividirse — pasznensatbcs
dominar — BnangeTh

doncella, f — ropHuuHas
dragén, m — npakoH

duro — TBEpABIA; TPYIHBIN

E

echar — Opocatb

eclesiastico, m — CBSIILIEHHOCTYKUTEIb

educar — BOCIUTHIBATh

elegir — BLIOMpATH

emboscada, f — 3acana

empezar — Ha4YMHAaTh

empleo, m — paborta

empujar — TOJIKaTh

en cuanto — KakK TOJbKO

encender — 3aXXuraTh

encontrar — HaxXOIWTh; encontrarse — HaXOAUTbCS;
BCTPEYATHCH C KEM-TO

enorme — OrpOMHBIN

enseguida — cpa3zy ke

entender — rnmoHMMaTh

enterarse de — y3HaBaTh 0 YEM-TO

entero — 1ICJIbI; BECh

enterrar — XOPOHUTb; 3aKaIbIBATh

entonces — TOrIa; B TAKOM CJlydyae

entrada, / — Bxox

entrar — BXOIUTb
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entregar — Bpy4yaTb, IPOTSTUBATH
enviar — OTIPaBJISITh

es hora de — nopa

esconder — mpsITaTh; esconderse — MpsITaThCsI
escondido — cripsiTaHHBI
escuchar — ciymath

esfuerzo, m — ycunue

espalda, f — cninHa

espantado — HamyraHHbI
esposo, m — Cymnpyr

estar — ObITb; HAXOAWUTHCS

estar en contra — ObITh IPOTUB
estomago, m — XeaynoK

estrella, f — 3Be3na

extrafio — CTpaHHbIN

extrafio, m — He3HaKOMell

F

feliz — cuacTnuBbIi

fingir — npuTBOPATHCS

feroz — cBupenblit; AUKKUii

finisimo — ToHyYaMIIM

fino — ToHKMI1

flecha, f — ctpena

fortuna, f — ynaua, cuactbe

fuego, m — oronn; ouar

fuerte — cubHBIN

furioso — sipoCTHBIN; B30CIIEHHbII

G

ganar — BbIUTPbIBaTh
gigante, m — BeJIMKaH
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golpear — 6uUTH

gota, / — karmisa

grande — GoJbLLION

grave — CEpbE3HbII; TSKEJIO 00JIbHOMU
gris — cepbli

gritar — KpuuaTh

grito, / — Kpuk

grueso — TSKEJbIN; TPY3HBIN
guardar — XpaHUTb

guardia, / — oxpaHa; J1eXXypCTBO
gustar — HpaBUTHCS

H

hablar — pasroBapuBatb
hacendado, 7 — momenmuk

hacer caso — oOpailaTb BHUMaHue
hacer falta — He xBaTaTh; HeJJocTaBaTh
hacha, f — Tonop

hacia — no HampaBieHMIO K
hacienda, / — momecTbe; XJIOIOTHI
harina, f — myka

hasta que — 10 Tex mop, noka
hechicero, m — mar, KonayH
hechizado — 3akonmoBaHHbBIN
hechizo, m — 3axkisaTbe

hierro, m — xejne3o

hijo, m — cbIH

hilo, m — Hutka

hoja, f — nuct

horrible — y>xacHbi

hombre, m — myxxunHa
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hora, f — yac

hoyo, m — BbIOOMHA; yriTyOJIeHUE
huésped, m — roctb

huir — yb6eratb

humo, m — npIM

hurafio — yrpiomMblii; HempUBETIUBBIA

I

incendio, m — moxap

inclinar — HaKJIOHATB; inclinarse — KJ1aHSTbCS
incluso — naxe

indeterminado — HeonpeaeIEHHbIM

intentar — nbITaTHCS

invitar — npuriamarhb

ir — UATH; exaThb; irse — yXoauTh

isla, f — ocTpoB

jardin, m — cang

joven — mMosonoi

joven, f — nmeByIlKa

joven, m — MOJIO/IOi YeJIOBEK

L
ladrén, m — Bop
lagrima, f — cne3a
lampara, f — namma
largo — nIMHHBIN
lejos — nanexko
lefia, f — npoBa
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lefiador, m — npoBocek

liberar — ocBOOOXIATh

litro, m — nutp

llegar — rpuxoanTh; NpUOBIBATH

llenar — HamoyiHATH; llenarse — HaMOJHSTLCS
lleno — moIHBII

llevar — Hectu; llevarse — yHOCUTb; 3a01UpaTh
loco — cymacieamii

lugar, m — MecTo

M

mago, /7 — BOJILLIEOHUK

marido, m — Myx

matar — youBaTh

meter — KJIaCThb; meterse — 3a01paThCs

mientras — roka

mismo — TOT 3Ke; TAKOM Ke

mitad, / — mnojoBuHa; en mitad de — cpenu;
rnocepeanuHe

monton, m — Ky4da

mostrar — 1okKa3bIBaTb

mover — JIBUTaTh; moverse — JBUTraThCs

mujer, f — XXeHIIMHA; XeHa

muifieca, f — KyKJja

N

necesitar — Hy>k1aTbCsI B YéM-TO

no tener mas remedio que — He MMETh HMKAKOIO
JIPYroro BbIXOJa, KPOME...

notar — 3amMevarhb
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noticia, f — HOBOCTb
nunca — HUKoraa

0

obedecer — mMoOgYMHSATHCS

obligacion, /' — o0s13aHHOCTH

odio, m — HEHaBUCTh

oficio, m — nmeso; 3aHsATHE; peMeCIO

ofrecer — npeiararhb; ofrecerse — BbI3bIBAThCS
oir — CJIBIIIATh

0jo, m — r71a3

orden, f — npuka3

oro, 7 — 30JI0TO

otra vez — eu¢ pas

P

pacto, m — IOroBOp; COIJIallleHUE
padre, m — otel|

pagar — IIaTUTh

pago, m — oruiara

pajarito, m — nTuuka
pajaro, m — nTuia

palacio, m — nBopely

pan, m — xj1e0

paquete, m — CBEPTOK
parecer — Ka3aTbCsl

pareja, f — napa

partir — pa3feaaTh Ha YacTu
pasar — MpoXOauTh

pasillo, m — xopunop

paso, m — 1ar
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patron, m — X035IMH

pedir — mpocuTh

pegar — IIpUKJIEUBAThb

peligroso — omacHbIi

pelo, m — BoJIOCHI

pena, f — 1edaib

perdiz, f — Kypomnarka

permiso, m — paszpelieHue

permitir — paspenatb

piedad, / — xanocTb; MusOCepaue

piedra, f — KaMeHb

pierna, f — Hora

pieza, f — KoMHaTa

pino, m — cocHa

pluma, / — niepo

poderoso — MOTyIIECTBEHHBII

polvo, m — nibLIb

pomada, / — Ma3b

poner — CTaBUTh, KJacTh, ponerse a + inf. —
HauyMHaThb 4YTO-TO JeJiaTh; ponerse de pie —
BCTaBaTh

preguntar — cripaninBarhb

preparar — rOTOBUTb

probar — npoOoOBaTh; UCTIBITHIBATh

profundo — riyGokuii

prometer — o6e11aTh

pronto — CKOpo

pronunciar — Mpou3HOCUTH

proponer — mpejiarath

propuesta, f — npeIoKeHue
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provechoso — ynauyHbIii; BEITOIHBII
prueba, f — mpoBepka; sK3aMeH

Q

quedarse — ocraBaTthbcs; quedarse con la boca abier-
ta — 3aCTBITh C OTKPBITHIM PTOM

quemar — CXKUraTh; quemarse — O0XXMIaThCsl

querer — XOTETh

queso, 71 — ChIp

quitarse — cHUMAaThb C ce0s

R

rapido — ObICTpHIA

recibir — mmosrydaTs; BcTpeyarb
regresar — BO3BpalllaThCs
reirse — cMesIThCs

remoto — TaEKUi

respirar — JbIIIaTh

responder — oTBeYaThb
respuesta, f — oTBeT

reunirse — BCTpeYaThbCs

rey, m — KOpoJib

rincén, m — yromu

rio, m — peka

robar — KpacTb

rodilla, /' — xoneHo

rollo, m — cBépTOK

romper — JoMaTh; pa30MBaTh
ropa, f — onexna

ruido, m — 1mym
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saber — 3HaTh

sacar — J10CTaBaTh

sagrado — CBSIILIEHHBIN

salario, m — 3apruiata

salir — BeIXOIUTH

saltar — ripniraTh

salvar — cnacatb

sastre, m — IOPTHOM

seguir — cjieIoBaTh; UITU 32 KEM-TO

sentir — 4YyBCTBOBaTb;, COXaJleTh; sentirse —
YyBCTBOBATb Ce0sI

separarse — pa3aessIThCs

servir — CJIy>KUTb

siempre — Bceraa

siguiente — cienyromui

socorrer — MPUXOIUTh HA MOMOIIb; cIllacaThb

sobrina, / — TIeMsIHHULIA

solo — oguHOKMIA

sombrero, m — 1uIsina

sonar — 3By4JaTb

sonreir — yJbI0aTbCs

sonar — MeyTaThb

soplar — 1yTb

soportar — BHIHOCUTb, BbIAEPXKMBATh

sorprendido — y1MBJIEHHBIN

subir — mogHUMAaTHCS

suelo, m — 1o; 3eMs

suerte, / — ynaua

superar — 1peoj0JieBaTh

suponer — IpeanojaraTh
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T

tal vez — MoXeT OBbITb

tamaio, m — pa3mep

tapar — HakpbIBaTh

tardar — 3anmepxuBatbcs; tardar ... en + inf. —
TPaTUTh ... BpeMsI Ha TO, UTOOHI ...

tarde — mo3aHO

tejado, m — xpwia

tela, f — TkaHb

temblar — 1poXxatb; TPSICTUCH

temprano — paHo

tener — uMeTh; tener calor — uyBCTBOBaTH kKap (ten-
go calor = mue aucapko); tener frio — 4yBCTBOBAThH
xoJiof (tengo frio = mue xon00H0); tener ganas —
XOTeTh; tener hambre — ObITh TOJIONHBLIM; tener
miedo — GosThCs; tener sed — XOTeTb MUTH

tentar — MCIIBITHIBATD

ternero, m — TEJIEHOK

tiempo, m — BpeMst

tierra, f — 3emJs

tirar — Gpocatb

todavia — BcE emié; moka

tomar — Oparb; tomarle carifio (a alguien) —
MPUBSI3aThCS K KOMY-TO

trabajar — paborarb

traje, m — KOCTIOM

trampa, / — JOByIlIKa

trato, m — JIOroBOp; CoriallleHUe

trozo, m — KyCok

tumbado — nexarmia

tinica, f — TyHUKa
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U

tltimo — mocieqHM
usar — UCIIOJIb30BaTh
util — mose3HbIR

A

valiente — cMmelbIit

vecino — coceaHuI

vela, f — mapyc

vencer — no6exnarb

vencido — moOeXAEHHBIN; TPOUTPABLLIN

venda, f — OMHT

vender — npojaBaTh

ver — BUJETH

verdad, f — nipaBaa

viajar — IyTenecTBoBaTh

viaje, m — TyTeuIecTBue

viceversa — HA000pPOT

viento, m — BeTep

vista, f — B3IIsSI; 3peHUe

volar — serarb

volver — Bo3Bpamartbcs; volver a + inf — cHoBa
4YTO-TO C/IEJIaTh

vuelta, f — cnaya (mpu MOKyIIKe); BO3BpallieHUe

Y
ya — yxe
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